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UVOD DO PC

Uvod

Pocitace Coraz viac prenikaji do bezného Zivota a stavaji sa ak nie nenahraditelnymi, tak urcite
aspon obrovskymi pomocnikmi. Ci si to uvedomujeme alebo nie, su prakticky vsade okolo nas (v
digitalnych hodinkach, elektronickych pokladniciach, vo dverach na fotobunku, telefonoch,
automobiloch, chladni¢kach, automatickych prackach, automatoch na listky, kavu atd’.).

Co je poéitas?

Na tato otazku sa da pozerat' znespoCetne vela stran a odpovedat’ mnohymi spdsobmi. Azda
najjednoduchsou odpovedou je, Ze pocitac¢ (tak ako ho pozname my; nie ako sucast’ mrazni¢ky c¢i
telefonu) je stroj na spractivanie informacii.

Pocitac nie je uréeny na pocitanie (to je skryté len niekde vel'mi hlboko v jeho utrobach). Pocitac je
stroj, ktory sice vie aj pocitat’, ale jeho vyznam spociva prave v spracuvani informacii.

Predstavte si napriklad kniznicu. Nespocetné mnozstvo najréznejSich publikacii - odbornych knih,
asopisov, krasnej literatury, dennikov atd. Udaje o nich byvali kedysi ulozené na kartoteénych
listkoch a usporiadané napr. podl'a abecedy. Ak prisiel nedisciplinovany Citatel’ (zaskodnik), listky
poprehadzoval a problém bol na svete. Ak ste hladali publikaciu, ktorej presny nazov ste si
nepamdtali, boli ste nuteny prezriet obrovsku Cast’ kartotéky, kym ste ju naSli. A aké bolo vasSe
sklamanie, ked’ vam napokon knihovnic¢ka oznamila, Ze kniha je uz vypozicana.

V stcasnosti (i ked zatial’ nie vo vSetkych knizniciach) maju evidenciu a prehl'adavanie zoznamov
na starosti pocitace. Sadnete si za pocitac, zadate ¢ast’ nazvu, pripadne niekol'ko klicovych slov, a
pocitac¢ vam vypiSe vSetky knihy, ktoré vaSej poziadavke vyhovuju. Ak je stroj “inteligentny”, prida
k vypozi¢anym aj upozornenie, Ze momentalne nie si k dispozicii.

Cely tento proces je zalozeny na spractuvani informacii. Vy vlozite do pocitaca informaciu o tom, ¢o
chcete, pocita¢ podla nej vyhl'add publikacie a vam zobrazi uz len vysledok. Oproti pévodnému
sposobu s listkami a vypozi¢anou publikaciou usetrite mnozstvo Casu a nervov. Na podobnom principe
funguju bankomaty. Vlozite kartu, kod a sumu, ktori chcete vybrat'. Pokial’ v§etko prebehne korektne,
pocita¢ vasu poziadavku (informéacie o totoznosti a sume) spracuje, vyda pozadovanti sumu a odpise
vam ju z uctu.

Vdaka pocitatom moZete vybrat' peniaze z inej banky, neZ ste zaregistrovany. Uradnik len vysle
poziadavku v podobe vasho mena a po spracovani pocitacom dostane o vas vsetky informacie. Vyda
vam hotovost, vysle informaciu do vaSej materskej pobocky a vy si ani neuvedomite, Ze ste sa stali
predmetom informacii.

Predavacka v obchode uz nepotrebuje objemnu “bibliu”, v ktorej su ceny vSetkych druhov tovaru.
Staci jej elektronicka pokladnica, kde vyhl'ada tovar, odklepne a blok je na svete. V dokonalejSie
vybavenych predajniach nepotrebuje ani hladat. Sta¢i zariadenim na snimanie ¢iarkového kodu
prebehniit’ po tovare a idaje o druhu, cene a DPH sa spravne nastavia sami.

Pocitace st uz naozaj takmer vSade. Pri prijimani do zamestnania vyzaduje zamestnavatel
schopnosti prace s pocitacom, pretoze pocita¢ znamend usporu casu i finanénych prostriedkov a
skvalitnenie prace.

Co mézete zvladnut’ lepsie a kvalitnejsie za pomoci poéitaca?

Vezmite si napriklad pisanie ziadosti (nezalezi na tom komu, kedy a za akych okolnosti). V lepsom
pripade by ste ju pisali na pisacom stroji (v tom horSom ruc¢ne). Aj najlepSiemu pisarovi sa stane, Ze sa
pomyli. Pri pouziti pisacieho stroja nasleduje prepisovanie, upravy ziletkou ap. S pocitaCom to mate
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omnoho jednoduchsie: napiSete text, urobite upravy, a ked ste na sto percent spokojny s vysledkom,
dokument vytlacite. Nie st v iom chyby a esteticky vyzera podstatne lepsie.

Alebo: potrebujete narysovat’ projekt svojho nového obydlia. MézZete to robit’ na papieri ceruzou a
gumou tyzden alebo na pocitac¢i mySou za tri hodiny. Ak sa vam na papieri nieCo nepaci, musite
gumovat’. Pokial’ sa vam nepaci tvar severnej steny na pocitaci, ukazete na nu mysou, kliknete a stena
je prec.

Podobne uprava magnetofonovej nahravky. Kedysi sa pasky strihali. S pocitacom si mozete striziiu
zriadit' doma. Cez mikrofon nahrate zvuk, spustite vhodny program a uz len oznacujete - prvych
dvadsat’ sekund ano, tieto dve slova vynechat’ atd’.

Ci chceme alebo nie, vietci sme niteni neustile sa u¢it’ Gosi nové. A poéitaé by mal byt len
prostriedkom, ktory nam to umozni. V stcasnej dobe uz strach z techniky nie je na mieste. Treba sa ju
naucit’ pouzivat’ a vyuzivat'...

Casti pocitaca

Na obrazku 1 je pocita¢. Pocita¢ (tak ako ho chapeme my - bezni smrtelnici) sa sklada z monitora,
klavesnice a skrinky.

Obr. 1 Pocitac

Monitor na prvy pohl'ad pripomina televizor. Ma obrazovku, ovladace jasu, kontrastu ap.

Da sa skuto¢ne povedat’, Ze monitor je len upraveny televizor. Sluzi na zobrazovanie informacii,
kontrolu akcii a prehl'ad o praci pocitaca.

Klavesnica je zariadenie, ktorym do pocitaca zadavame informacie a ovladame ho.

Skrinka je miesto, kde je ulozeny pocita¢ v pravom slova zmysle. Si v nej uloZzené suciastky
pocitaca starajuce sa o chod, reagovanie na klavesnicu, zobrazovanie na monitor a mnoho d’al§ich
veci.

Podla polohy skrinky sa pocCitace daji rozdelit’ na: tower (veZzu) a desktop (leziak).
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Pocitace sa, rovnako ako vSetky produkty l'udskej ¢innosti, vyvijaju.

Prvé “pocitace” boli zname uz v staroveku, ked’ v rozvinutych civilizaciach pouzivali na ul'ahcenie
sCitovania zvlastne jaréeky s kamenmi (predchodcovia pocitadla).

Prvy mechanicky samocinny pocitac¢, ktory sluzil ako pokladnica, skonStruoval v 17. storoci Blaise
Pascal. Bolo to zariadenie schopné s¢itovat’ ¢isla pomocou ozubenych kolies. Doba mu vsak nepriala,
a preto vel'mi rychlo zaniklo.

Skuto¢né pocitace (stroje pracujice na zaklade elektroniky) sa zaCali objavovat az v 40. rokoch
nasho storocia.

Prvy pocitac ENIAC mal okolo 20 000 elektrénok, hmotnost’ 18 ton a spotrebu elektrickej energie
ako malé dedina. Bez poruchy dokazal pracovat’ 30 sektind. Patril do prvej generacie.

Vyvoj napredoval a druhd generacia vdaka pokrokom v oblasti elektrotechniky, miniaturizacie a
integracie nenechala na seba dlho cakat’.

Elektronky vystriedali polovodice (diddy a tranzistory). Prvy polovodi¢obé diddy boli v pociatéi
pouzité v roku 1952. Objem pocitacov sa zmensoval a spolu s nim klesala aj cena...

... az sa, vd’aka vyvoju vyrobnych technologii a schopnosti integrovat’ na malu kremikovu platnicku
niekol’ko tisic tranzistorov, dostali k slovu integrované obvody (tretia generacia).

Vyvojové stupne pocitaca

0. generacia snahy o pocitacie stroje
1. generacia elektronky

2. generacia tranzistory

3. generacia integrované obvody

V sucasnej dobe mozno hovorit’ o pocitacoch tri a poltej generacie, pretoze svojou dokonalost'ou sa
uz davno vymanili z generacie tretej, no nepriniesli zatial’ ni¢, ¢o by ich zaradilo do generacie Stvrte;.
Obvody su integrované v chipoch (malé kremikové dosticky zaliate v ptzdrach, ktorym sa hovori
integrované obvody).

V prvych pocitacoch boli suciastky v pocitaci osadené napevno (priletované). V sucasnosti vSak
vyvoj dospel do stadia, ked’ mozno I'ubovol'nu z nich vybrat’ a nahradit’ novSou, vykonnejSou. Bezné
suciastky sa uz len zastvaju do dosky pocitaca a cely systém pripomina detskt skladacku.

Pocita¢ v skuto¢nosti skladackou aj je. Dnes sa uz nekupuje na dozivotie (ani na niekol’ko rokov).
Vyvoj ide strasne rychlo dopredu (v pocitacovej oblasti to plati ovela viac ako inde) a to, ¢o bolo pred
niekol’kymi mesiacmi vrcholom technoldgie, dnes uz moze byt zastaralé.

Vyhodou "skladaciek" je, ze pri zvySenych narokoch stac¢i pocita¢ otvorit’, pridat’ don najnovsie
vydobytky vedy, zavriet’ a pokracovat’ v praci.

Len od uzivatel’a (alebo skor jeho penazenky) zavisi, ¢o a kol'ko v pocitaci ma.

Von Neumannova schéma pocitaca

PocitaC¢ sa v stcasnosti sklada z procesora, paméti (+ d’alSich internych (vnutornych) suciastok),
disku, monitora, kldvesnice (a mysi).

Procesor je cast pocitaca (ukrytd hlboko v skrinke), ktorda mé na starosti riadenie a pocitanie.
Procesor sdm osebe nie je schopny cinnosti. Je len mozgom (riaditelom) pocitaca. Dokaze rozhodnut,
no nedokaze vykonat’.

Bez procesora by pocita¢ nebol schopny ¢innosti, no ani samotny procesor ni¢ nedokaze. Na to, aby
systém mohol fungovat’, potrebuje procesor d’alSie zariadenia - vstupné (z ktorych bude informacie
prijimat’) a vystupné (na ktoré bude posielat’ vysledky). Okrem nich potrebuje eSte pamit’, v ktorej ma
ulozené udaje a kam odkladd medzivysledky.

Podl’a tychto zasad navrhol matematik John von Neumann zakladnu schému pocitaca:
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Obr 3. Von Neumannova schéma pocitaca

Pocitac sa teda sklada zo vstupnych jednotiek, vystupnych jednotiek a jadra.

Vstupné jednotky su zariadenia, ktorymi informacie do pocitaca vstupuju - klavesnica, mys,...
Vystupné st naopak tie, z ktorych sa mézeme dozvediet’ vysledok - monitor, tla¢iaren,...
Jadro tvori uz spomenuty procesor a vnutorna pamaét’ pocitaca (hovori sa jej aj RAM).

Vyvoj pocitacov

Postupne ako sa vyvijal pocitac, vyvijali sa aj jeho suciastky.

Prvé pocitace obsahovali, samozrejme, procesor a nejaké vstupné zariadenie, ktorym don vstupovali
udaje. Neslo o klavesnicu. Prvé pocitace nerozumeli slovam a nedokazali komunikovat’ s uzivatelom
na rozumnej urovni. Prvym pocita¢om rozumelo len niekol’ko vyvolenych (operatorov), ktori ovladali
strojovy jazyk pocitaca (pozostaval z mnozstva jedno- az Stvorcifernych cCisel). Ak mal pocitac¢ nieco
(primitivnu operaciu - napr. zmazanie obrazovky) vykonat’, operator sa na tyzden zavrel do miestnosti,
a ked’ z nej vysiel, mal pripraveny papier so stipcami &isel, ktoré mali operaciu zabezpegit'.

Operacii, ktoré dokazal pocita¢ vykonat’, bolo spociatku vel'mi malo, a ak sa mala riesit’ nova tloha,
bolo Casto treba robit’ Gpravy v suciastkach.

Nastastie, netrvalo dlho a v d’alSej etape uz stacilo zmenit’ pocitacu program (postupnost’ prikazov,
ktoré ma poéita¢ vykonat). Uloh, a tym aj programov, pribidalo; vd’aka univerzalnosti pocitadov
rastla aj dizka programov.

Pamit’ové média

Spociatku sa programy vkladali do pamiti pocitaca pri rieSeni tej istej ulohy vzdy znova a znova.
Bolo to nehospodarne a pri zlozZitejsich programoch vel'mi zdihavé. Tento problém podnietil ukladanie
programov tak, aby pri opatovnom pouziti toho istého programu nebolo treba zadavat’ program rucne
(mal si ho do pamiti vlozit sam pocita¢). Udaje sa zacali ukladat’ na dierne $titky, neskor na diernu
pasku.

Dierny stitok bol harok tvrdého papiera, na ktory sa ukladali udaje (neskoér aj programy) do 80
stipcov. Podl'a kombinacie dier v prislusnom riadku (stipci) pogita¢ dokazal informaciu prelozit’ do
svojho jazyka.

Dierne pasky boli pruhy z umelého materialu, v ktorych boli opit’ diery. Vyhodou diernej pasky
bolo, Ze sa na iu zmestilo podstatne viac udajov ako na dierny Stitok a bola lepsie skladovatel'na.

Vyvoj opat’ pokrocil; na jednej strane sa zacali vyvijat’ malé (domace) pocitace uréené pre “beznych
smrtel'nikov” (vdcSinou len na hranie alebo jednoduché programy) a na strane druhej sa “velké”
pocitace zacali konecne pouZzivat’ na riesenie d’alSich druhov problémov.

Programy pracujuce na pocitaCoch si vyzadovali vdcSie mnozstvo vnutornej paméti (RAM),
rychlejsie procesory a jednoduchsie ovladanie. Ukladanie Udajov z pocitata na nosice (dierna
paska,...) sa stalo nevyhnutnost'ou, pretoze bolo nemyslitel'né vkladat’ programy (teraz uz aj pomerne
zlozité) do pocitaca pri kazdej novej poziadavke rovnakého typu znova.

Vnutorna pamét pocitaca (RAM) ma vel'klt nevyhodu. Pri vypnuti pocitaca sa vsetko, ¢o je
v nej, strati. Preto, ak nechcete po kazdom novom zapnuti vkladat’ tie isté udaje do pocitaca
znova, musite ich ulozit’ na nejaké pamétové médium (nosic¢), odkial’ ich poc¢ita¢ dokaze po
novom spusteni vziat’ opat’ do RAM.
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... a udajov stale pribuidalo. Dierne pasky boli uz nedostacujuce nielen kvoli mnozstvu, ktoré sa na ne
voslo, ale aj kvoli rychlosti, akou vstupovali udaje do poéitada. DalSou nevyhodou bola moznost
pouzit’ kazdu pasku len raz. Ked’ sa programy (udaje) na paske stali neaktualnymi, nebolo mozné na ti
isti pasku nahrat’ nové, preto sa musela zahodit’.

Nasledovnikmi diernych pasok sa stali kazety s paskou, ktoré pripominali magnetofonové kazety, no
boli o Cosi vicsie. Sem bolo mozné vd’aka elektromagnetickému zaznamu ukladat’ udaje l'ubovolny
pocet krat, nehovoriac o mnozstve, ktoré sa na jednu pasku voslo.

Kazety mali mnoho vyhod a jednu nevyhodu. Pristup k dajom bol sekvencny. T.j., ak ste
potrebovali udaje uloZzené na konci pasky, mohli ste sa k nim dostat’ aZ po previnuti. A to bola strata
casu.

Pasky boli (aj preto) nahradené pevnymi diskami. Disk bol zlozeny z niekolkych platni, ktoré
pripominaju klasické gramoplatne. Operator vydal prikaz: chcem toto a toto, pocitac zistil, kde sa
udaje nachadzaji, presunul na prislusné miesto hlavu (podobne ako vas stary otec ihlu gramofonu) a
udaje precital. Pristup k udajom bol ovela rychlejsi, pretoze uz nebolo nutné ¢akat' na previjanie
pasky.

Pevné disky (aj ked’ oproti pévodnym poriadne minimalizované) pracuji v pocitacoch aj dnes.

F

Obr. 4 Pevny disk

Okrem diskov sa na ukladanie idajov pouzivaju aj diskety. Disketu mozno chapat’ ako zmenseny
disk. Zmesti sa na fiu menej tdajov, no da sa prenasat’ a mozno ju archivovat'.

Procesory

Podobne ako vonkajsie (externé) pamitové média maji svoju historiu aj procesory. Prvé procesory
boli obrovské a pomalé (pozri ENIAC). Postupne sa zvySovala kvalita a znizovala velkost’ (tym aj
naklady na vyrobu). V 70. - 80. rokoch na trhu v oblasti mikropocitaov dominovali tri procesory:
Zilog, Motorola a Intel.

Kazdy z nich mal svoje Specifikd, kazdy z nich bol postaveny relativne na inom principe.

V polovici 80. rokov vsak prisla firma IBM na trh s PC XT (vo vnutri s procesorom Intel 8088),
ktory bol predchodcom dne$nych pocitacov. Nikto vtedy nepredpokladal, ze by vyvoj mohol nabrat
taku rychlost’, akéa nasledovala.

Postupne prisli na trh procesory 80286, 80386, 80486, Pentium (586) a procesor 686 je uz tiez bezne
v predaji. Kazdy procesor bol o Cosi lepsi a rychlejsi od predchadzajiiceho. Podla procesorov sa
zvyknu pocitace delit’ na 286, 386, 486, ... .

V stcasnosti nie je dolezity ani tak vyvoj novych procesorov ako skor problém zostladit’ navzajom
vykonnost’ (rychlost’) vsetkych casti pocitaca. Bezny procesor (napr. 586) je taky rychly, Zze po
vyziadani tidajov nielen z disku, ale dokonca aj z pamiti (RAM) je niteny necinne Cakat’.

Problémom buducnosti uz nie je zrychl'ovat procesor, ale skor zariadenia, s ktorymi komunikuje.

Okrem procesora Intel sa v pocitacoch bezne pouZzivaji o cosi lacnejSie mutacie AMD a Cyrix.

Tlaciarne

Dalsim zariadenim, ktoré je pre beznu pracu nevyhnutnost'ou, je tlaCiaren.
Stara sa o vystup informdcii na papier (pripadne foliu).
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Tlac¢iarne mozno rozdelit’ na ihlickove, atramentové a laserove.

Ihli¢kové tlaciarne pracuji na podobnom principe ako pisaci stroj - cez pasku pretlaaju na papier
znaky (informdcie). OdliSuju sa tym, ze znaky nepretladia naraz, ale udieraju do pasky ihlickami
(ktorymi znak poskladaju). Od poétu ihlidiek zavisi kvalita tlade. Cim ma tladiareti viac ihli¢iek, tym
kvalitnejSia a rychlejsia je tla¢. Thlicky st ulozené v hlave, ktora sa pohybuje po Sirke papiera.

Ich nevyhodou je (relativne) nizka kvalita vystupu (Casto vidiet’ body, z ktorych sa znak sklada), nizka
rychlost’ a hlu¢nost’.

Atramentové tlaciarne (bubble-jet, desk-jet) uz nepracuju ihlickami. Znaky vytvaraju pomocou
$pecialneho atramentu, ktory striekaji na papier. Kvalita tlae je podstatne vyssia ako pri ihlickovych
tlaciarnach, su rychlejsie a pomerne tiché.

V sucasnosti prezivaji boom farebné atramentové tlaciarne, vd’aka ktorym za rozumnu cenu mozete
ziskat’ kvalitny farebny vystup.

Farebné tlaciarne maju napli s troma (pripadne S$tyrmi) farbami, z ktorych dokézu namiesat’ doslova
vSetko. Farebna tlac¢ je, samozrejme, podstatne drahsia ako ¢iernobiela.

Nevyhodou atramentovych tlaCiarni je rozpijanie atramentu na nekvalitnych papieroch a pri
navlhceni.

Laserové tlaciarne su udajne vrcholom kvality. Tlaia na inom principe ako ihlickové a
atramentové (papier sa posuval a hlava tlaciarne zanechéavala na udanych miestach stopu).

Laserové tlaciarne su tlaciarne strankové. To znamena, Ze netladia stranu po kuskoch, ale najprv ju
celt pripravia vo svojich titrobach, a az potom vytlacia.

Ako to prebieha? Tlaciaren prijme udaje z pocitaca a spracuje ich.

Obraz tladenej strany sa pomocou laserového Iuc¢a prenasa na otacajici selénovy valec nabity
kladnym nabojom. Miesta, ktoré osvieti, st zbavené naboja.
Otacanim valec na seba naberie jemny uhlikovy prasok (toner). Zachyti sa na osvietenych Castiach a
d’alej je neseny k miestu kontaktu s papierom.

Obr. 5 Ihlickova a laserova tlaciaren

Dotykom sa prenesie na papier a napokon sa pri 200 stupniovej teplote vytvrdzuje.

Cely proces trva len niekol’ko sekund.

Vyhodou laserovej tlaciarne je rychlost’ a vysoka kvalita. V sucasnosti je cenovo na Urovni stredne
kvalitnych atramentovych tlaciarni. Prevadzkové ndklady st len u niektorych vysSie ako pri
atramentovych tlaCiarnach.

K sk sk sk sk sk ok ok sk sk sk sk sk ok ok ok ok

Po kratkej exkurzii méZzeme mierne upravit’ (doplnit’) zakladna schému pocitaca:
Disk a disketa si uvedené aj ako vstupné, aj ako vystupné zariadenia, pretoze udaje sa na disk
ukladaju a v pripade potreby sa z neho aj ¢itaju. Disk a disketa su teda vstupno-vystupné zariadenia.
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Obr. 6 Von Neumannova schéma pocitaca

Hardware a software

Vsetko, o com sme doteraz hovorili patrilo k suciastkam pocitaca (poniektori im hovoria “Zelezo™).
Suciastky - to znamena Casti pocitaca, ktoré si hmatatel'né - sa odborne nazyvaja hardware.

Pocitac¢ vsak pre svoju Cinnost’ potrebuje nielen suciastky. Bez vhodného programu je naozaj len
“kopou mrtveho Zeleza”. Na to, aby pocita¢ “ozil”, t.j. aby bol schopny vykonavat’ to, ¢o sa od neho
pozaduje, potrebuje programové vybavenie. Programom, podla ktorych je pocita¢ schopny riadit
svoju ¢innost’, sa hovori software.

Samotny software je ale rovnako nefunk¢ny ako samotny hardware. Preto o pocitaci hovorime ako o
spojeni software a hardware.

Hardware uz pozname. Zakladnym software je operacny systém. Je to skupina programov, ktora sa
stard o chod pocitaca, jeho komunikaciu s okolim (kontroluje kldvesnicu, zobrazuje informacie na
monitor, zapisuje aj ¢ita z disku).

Operac¢ny systém je program (v skutocnosti je to trochu komplikovanejSie), ktory je v pamaéti
pocitaca stale (od jeho spustenia az do vypnutia) a stard sa o spravny chod d’alSich programov.

Pocita¢e PC obvykle pouzivaju opera¢ny systém MS DOS.

Subory a adresare

Udaje v pocitadi (presnejsie na disku) musia byt organizované. Vietko musi mat’ svoje miesto. Ak
chceme svoju Ziadost’, ktorti sme napisali pred tyZzdiiom, musime ju na disku najst. Ak chceme hry od
kolegu, musime vediet’, kde sa nachadzaju.

Preto, aby na disku nevladol neporiadok, aby sme nielen my, ale aj pocita¢ vedeli, kde sa ¢o
nachadza, potrebujeme udaje ukladat’ do celkov. Jeden celok bude nasa ziadost’, nasledujuci udaje o
knihach, d’alsi hry atd’.

Tieto udaje st ulozené v suboroch.

Subor je mnozina udajov, ktoré maji zmysel bud’ pre uzivatela (pre nas) alebo pre pocitac. Pod
mnozinou udajov treba rozumiet’ napr. ziadost’ alebo tato knihu (tieZ to bol len stbor, ktory sa skladal
z textu a obrazkov) alebo program, ktorému rozumie pocita¢, a ktory mu prikdze napr. zahrat
Beethovenovu piatu symfoniu ap.

V kazdom pocitaci sa na disku nachadza znacné mnozstvo siiborov. Preto, aby sme mali na disku
prehlad a poriadok, zdruzujeme subory srovnakymi charakteristikami (napr. texty, obrazky) do
celkov - adresarov.

Adresar je niekol’ko suborov ulozenych pohromade podla nejakého spolo¢ného znaku (alebo len
podla T'ubovdle uzivatela). Adresar moze obsahovat’ aj d’alSie adresare - podadresare - alebo moze
byt prazdny.

Rozdiel medzi adresarmi a stibormi je ten, Ze stibor obsahuje konkrétne udaje, mozno doii napr.
pisat, a adresar mdze obsahovat’ len d’alSie adresare a subory. Bez siborov by nam nebol pocita¢ na
ni¢. Bez adresarov by sme vydrzali (su na disku len kvoli prehl'adnosti).

Cely systém si mozno predstavit’ ako jednu velku skrifiu (knihoviu), ktora je rozdelena na police a v
policiach st ulozené knihy.
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Kazda polica moze mat’ bud’ hned’ knihy, alebo moze byt rozdelena este na dalSie podpolice,

pripadne zostava prazdna.

Police reprezentuju adresare, knihy subory. Knihovitu mozno chépat’ ako disk.
Mohli by sme mat’ vSetky knihy na jednej hromade (rovnako ako subory bez adresarov), ale vd’aka
policiam mame prehl'ad a lepsie sa s nimi pracuje

Obr. 7 Prirovnanie disku ku skrini s knihami
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OPAKOVANIE
1. Co je pocitac?
2. Popiste pocitac z hladiska uzivatela?
3. Co je procesor?
4. Aky je rozdiel medzi diskom a vnutornou pamdtou (RAM)?
5. Aké tlaciarne poznate?
6. Cim sa lisia subory od adresarov?
7. Co je hardware a co je software?

8. Popiste von Neumannovu schému pocitaca.

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk

Skalka, Jan: Informatika I.
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NORTON COMMANDER

Norton Commander je program, ktory bol vytvoreny prave na ulahCenie prace s adresarmi a
subormi. Po spusteni pocitaca sa vac¢sinou spusti sam - automaticky.

2o [ Y
Hoamu Flau [LARAE Tinu Hums dial b T'inc
mos F3UB DIE4(|11 25 9a| T=419yp||(ji0ns FSUB DIEA|11 25 96| 7:4159p.
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rnnmad rnn 'WEING | IH=H&E=1h | 'IzhHa ||frnnennd cme "I'EINO [ TH=HE="2a ] '] MRy
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rund iy T cBd| 9 Bl 37 |1B:SEp||fuent iy FTTES cBB|l 5 BL 57 |14:5Bp.
nuwye run 16041 | 7-17-3G| L:DDa Inuuuu Cum 16B41| J-17-96( 1:BEas
ROINTCTIT FANM-NTEA O-RA4-—17 N:5Bp Ihnusn.nnm |41 7—=17-T0  1:AARy
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Obr. 1 Norton Commander

Ovladanie klavesnice

Predtym, ako zacneme skuto¢ne pracovat’ s pocitacom, mali by sme ovladnut’ klavesnicu.
Klavesnica pocitaca silne pripomina lepsi pisaci stroj. Ma vSetky jeho zakladné klavesy plus
niekol’ko d’alich.

Obr. 2 Klavesnica

Sklada sa z viacerych Casti. Dominuje skupina alfanumerickych znakov (t.j. pismena a cislice). Pri
stlaceni 'ubovolného z tychto klavesov pozorujete v dolnom riadku napisanie stla¢eného znaku.

Bezne pisete malymi pismenami. Pokial’ chcete zmenit' pismo na velké, stlacte SHIFT a napiste
znak. Pri abecednych znakoch ste napisali velké pismeno, pokial’ ste stlacili Cislicu ziskali ste znak
z hornej Casti klavesu.

Pisanie velkych pismen, bez drzania SHIFTu, mézete zabezpecit' aj zapnutim CAPS-LOCK. Po
stlaceni CAPS-LOCKu sa na pravej strane klavesnice rozsvieti zelena dioda, ktora vas informuje o
jeho zapnuti. Pokial svieti, piSete vel'ké pismena (nevzt'ahuje sa na Cislice).
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CAFS-LOCE

Ak sa chcete vratit’ do povodného stavu, stlacte znovu CAPS-LOCK - didéda zhasne a pisete klasicky.

Mazat' napisany text mdzete BackSpaceom. Je to Sipka spit’ (€) vpravo hore na zdkladne;j
klavesnici. BackSpace maze znak pred kurzorom (blikajuca ¢iarka, ktora ukazuje miesto, na ktoré sa
napise nasledujtci znak).

Pod BackSpace sa doslova rozprestiera obrovsky klaves ENTER. Sluzi na potvrdenie otazky alebo
odoslanie idajov do pocitaca. ESte sa nim budeme zaoberat’.

Naopak, na zrusenie akcie alebo vratenie sa spat’ zo situacie, kde si nevieme rady, sluzi ESC (escape
- tnik), je to osamoteny klaves vl'avo hore.

Klavesom v hornom rade (F/-F12) hovorime funkéné klavesy. Za kazdym z nich sa skryva funkcia.
Slizia na zjednodusenie ovladania programov.

Druha skupina klavesov je uloZena vpravo od popisanej a zatial’ nas z nej zaujimaja len Sipky. Sluzia
na pohyb kurzora (véc¢$inou) zvolenym smerom.

Poslednou skupinou je numericka kldavesnica, ktord je zjednoduSenou klavesnicou kalkulacky.
Pokial’ pracujete len s ¢islami, je praktické pouzivat numericku klavesnicu, pretoze Cisla su na nej
umiestnené pohromade (UspornejSie vzhl'adom na pohyb).

Ak vsak chcete pisat’ numerickou klavesnicou ¢isla, musite mat’ zapnuty NUM-LOCK (svieti didda).
V opacnom pripade numericka klavesnica len kopiruje funkciu predchadzajucej skupiny (Sipky...).

... a mbézeme sa vratit’ spit’ k problémom so subormi a adresarmi. Subor je mnozina udajov, adresar
miesto, kam sa stibory kvoli prehl'adnosti ukladaja.

[ [
Hunu Sizu oo, Lo Tinu MumL Fiwu Dl

D03 F3IUE DIR4 |11 25 96] 7:45p||/§Dos F3UB DIR4]11 25 95
HOUSE FIUE-D[RA|11-£5-96) 7:Blp|/HOLUSE FIUB-IIRA]11-ZE-95
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HL: EI5HN=0TIEA |11 == ahp || gHI FAl=D I HA] 1 1=
FEQGHA 1 EXIE HNIK4A] 3 H1 47F] H: AAp|(gFEDGHN T 1 FSlE DIHA] 4 H1 49
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wr vl 1adai1| 1 15 3211 51p||(Qur.i XL 1614y 1 15 32
putaexes hat 250 1-B+-A7] 9:BIp|feavrta=xec hat 2%k 1-B4-77
nntaexres dAns 152 4-F4-17) LHidPp|(gantamxer dAns 157 4-*4-17
r.nmAnd Enn 'ElHah [ TH=HX=1%] '1:hHn ||fennimand  cos L] TH=H# =10
rhat by dng IR A HA HF) HERp || pennT 10 Anx Alh] 4 HT 9
vunfiy H LBB| S Bl 37)14: SOp||frent iy E1TES @] 5 81 37
UL Cum 16841 | 7-17-96] 1:BEBw Il1|.l|.l.':.'l-_- cum 16041 ?-1v-35
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Obr. 3 Subory a adresare

Na obrazovke ich mo6zete rozlisit' podl'a velkosti pisma. Mena adresdrov st velkymi pismenami,
mena suborov malymi.
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V Norton Commanderi su na obrazovke adresare vacsinou ulozené pred sibormi.
Pohybujeme sa po nich Sipkami. Ak chceme do adresara vojst’ (t.j. prezriet’ si jeho obsah) nastavime
sa nan a stlatime ENTER.
Na obrazovke sa ukaze obsah, v hornej Casti okna sa vypiSe adresar, v ktorom sa nachadzame.
Okrem toho su v prvom riadku adresara dve bodky. Tie sluzia na névrat (odchod z adresara). Ak sa
chceme dostat’ o adresar vyssie (t.j. tam, odkial’ sme prisli), nastavime sa na tieto dve bodky a opat’
ENTERom zmenime adresar.

Tymto spésobom sa mézeme dostat’ dnu do l'ubovol'ného adresara a tak isto aj von.
Pre rychlejsi pohyb po obsahu adresara mozno vyhodne pouzit’ doposial’ nepopisané klavesy.

Pagelipa
Pellown

PageUp - posun kurzora (tu sa rozumie pruh, ktorym behate po adresaroch) o stranku (asi 23
riadkov) nahor v aktudlnom adresari.
PageDown - posun kurzora o stranku nadol v aktualnom adresari
Home - skok na zaciatok aktualneho adresara.
End - skok na koniec aktualneho adresara.

Vytvorenie adresara

Nemusite sa podriadit’ len existujucim adresarom a ich suborom, ale mozete si vytvorit’ aj adresare

vlastné.

V Norton Commanderi sa adresare vytvaraju stlaCenim funkcného klavesu F7.
Postup vytvorenia adresdra:
1. Nastavte sa do koreiiového adresara. Ze ste v nom, zistite podla toho, Ze v hornej Casti panelu je

len C:\.
122 | S
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FHDOOG HAMY FSIE DI &% 12 991 HZA Y || g P EIRGEAMY FSUH IEA | 5 198 9y |1H:1 Vo
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2. Stlacte F7.
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3. Pocita¢ ¢aka na meno adresara. Napiste svoje meno

... apotvrdte ENTERom.

V mene adresara nepouZzivajte medzery. Bezne st medzery v ndzvoch adresarov i suborov
zakadzanym znakom. Norton Commander sice pre meno adresara dovoli pouzit’ medzeru, ale na
povod problémov, ktoré potom nastantl, dokaze prist’ len naozajstny odbornik.

Zakazané su aj d’alSie znaky: (“,”, <77, “/”, “+7, “=" atd’.).
Pre meno adresara je povolenych 8 znakov. Tu ich viac napisat’ mozete, ale vSetky d’alSie sa
ignoruiu.

Postupujete rovnakym sposobom, akym ste vytvorili adresar so svojim menom. Pri vytvarani majte
v hornej ¢asti vzdy len adresar so svojim menom.
Mazanie adresara

V pripade, Ze sa pomylite a vytvorite adresar na inom mieste alebo s nespravnym nazvom, vymazete
ho stlacenim klavesu F§.
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Po jeho stlaceni sa pocitac opyta (po anglicky):
“Zeldte si zmazat’ adresdar?”

V pripade kladnej odpovede stlacte ENTER. Pocita¢ vam da eSte raz z bezpecnostnych dévodov
Sancu operaciu mazania zastavit’:

“Nasledujiici adresar bude ZMAZANY.”
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V pripade, Ze ste svoje rozhodnutie nezmenili, stlaéte ENTER. Inak (rovnako aj v predo§lom pripade
- pri prvej otazke) bud’ ESC (rusi operaciu) alebo sa $ipkami nastavte na Cancel (tiez rusi operaciu).

Podadresare
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Povedali sme, Ze v kazdom adresari m6zu byt eSte d’alSie adresare - podadresare. Vytvarali sme ich
vlastne aj doteraz. Napr. mend eurdpskych Statov z predchadzajucich uloh boli podadresare adresara
EUROPA.

Ak teda chceme vytvorit' podadresar konkrétneho adresara, musime byt v iom (vo vnutri). To
znamena, ze v hornej Casti panelu musi byt meno adreséara, v ktorom chceme vytvorit' novy. Nestaci
byt nastaveny len na mene adresara, v ktorom chceme vytvarat'.

Ak chceme vytvorit’ napr. pre SLOVENSK adresar BLAVA, nestac¢i zostat’ nastaveni na adresari
SLOVENSK, musime donl vojst’, a az potom adresar BLAVA vytvorit”:

Ci=LUKIL'A Cin FUKU A= LU ISR
LA E Rz Tl : Tim: e TETH R Tu Li: Tim
Bi—riped]| =1y '||‘|::-"|':F EI==TTENR] =TT [TH: A T
IrHERD HEUA FIE4| E 42 87| 10:27y
1 T L RH T AT . A '||-'|:i!'|':'
TCLERG FLUD-RIRY] Z—-J2-07] I0: 2Ty
ATONERAK F=IH WTRA] = 1.2 B[ 1R CHy

fakdo 1

mg fakfo
S1TOUEHAY FSIA MIR4 A% 97 AR ERg)||]- . HIF 1TE4 5 1& 97 1R:3Fp
—-=EBURO3 M
e I ~Tmnn HLLY I [5] qbkdit. LT | fikanfne YAEkd4r lllelstes TPl o 74Ut
Subory

Subor je mnozina udajov, ktoré su zvycajne zrozumitel'né bud’ pre uzivatel'a alebo pre pocitac.

Meno suboru sa sklada z 8 znakov + 3 znakov pre koncovku. Koncovka sa od nazvu oddeluje
bodkou. Norton Commander ich zobrazuje oddelene.

Stbory mozno rozdelit’ aj podla toho, ¢i sa daju spustit’ (t.j. vykonaju nejaka Cinnost’ - program),
alebo su nespustitel'né. Spustitelné subory maju koncovku exe, com alebo bat, nespustiteIné ostatné.

Ak sa kurzorom nastavite na stibor s uvedenymi koncovkami a stla¢ite ENTER, alebo napiSete toto
meno do prikazového riadku, spusti sa program, ktory dany subor obsahuje.

Najcastejsie pouzivané programy, ¢i chceme alebo nie, st hry:
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Obr. 4 Aladdin

Podl'a koncovky mozno zaradit’ sibor do niekol’kych kategorii:

exe, com, bat - spustitel'né programy,

sys - systémové subory, v ktorych ma pocita¢ ulozené potrebné udaje,

txt, 602 - textové subory napisané v T602,

bmp, pcx, gif - obrazky,

dbf - subory so zoznamami atd’.

Stbory si, rovnako ako adresare, moze vytvorit’ aj sam uzivatel’.

Na vytvorenie nového suboru sa pouziva kombinacia klavesov SHIFT + F4. Po stlaceni kombinacie
sa zobrazi okno, v ktorom zadate meno suboru a ukoncite ENTER.

[} o Al iR DUENS K —
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AHTI BSII-D IR | S=12="FF]IH rliqp .. TS TR EE N I L i HZ
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Iz
1] KA1t
1] KA1t tHe FILIT::

E e U
|
4]
HEEF ICE Fillk DIEA] 3 HS 9] H:L3p
HIZ FilB DIEA|11 29 Yb| ¥ : L&y
FRILKANY FilF DIKA| 9 12 971 : 17y
FROCEN ™1 FIUB DIK4A| 3 84 7] B:33p
FIPUHDCRD FIUE DIK4| 3 84 97| B:Say
3T k3B DIF4]| 5 @6 37|1B: 16y
TEHF FIDE DIFA|11 25 F6|iB:13p
TELTY FIUE DIFHA]| 5 12 7| 7:52p
WIHZZnFF F3UB DIRA| 3 23 a7] 7:05)
nHTI FIUE DIFA 5 12 3T 1B:25u|(]. . FUF DIFA S 12 37 1B:cEp.
s>
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V nazve suboru nepouzivajte zakazané znaky a meno od koncovky oddel'te bodkou. Koncovka nie je
povinna.

Po odstihlaseni mena stiboru sa obrazovka zmeni na editacné okno.

Sem mdzete pisat’ Pubovolny text (zatial’ iba bez mikéeniov a diziiov). PouZivajte znaky z klavesnice

- ak chcete prejst’ do nového riadku, stlacte ENTER,

- ak chcete upravit’ napisany text, nastavte sa na spravne miesto Sipkami a BackSpace vymazte znak,

- klaves Home nastavi kurzor na zac¢iatok aktualneho riadku,

- klaves End na koniec,

- ak napiSete text na vel'a riadkov, mdzete sa po nom pohybovat’ PageUp a PageDown.

Na mazanie sa okrem BackSpace pouziva aj klaves Delete. Kym BackSpace maze znak pred
kurzorom, Delete maze znak, na ktorom sa kurzor nachadza.

SLOVYO - BackSpace - SLVO
SLOYO - Delete - SLOO

Obr. 5 BackSpace a Delete

Po napisani textu, a tym aj vytvoreni siiboru, sa zrejme chcete vratit' spat’ do povodného prostredia
Norton Commanderu. Text, ktory ste napisali, je zatial’ iba vo vnitornej paméti pocitaca (RAM). Ak
by ste teraz vypli pocitac, stratil by sa. Ak vSak chcete zachovat’ napisany text aj pre buducnost
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(ulozit’ ho do suboru), stlacte F2. Klaves F2 ma v editacnom okne (a nielen v iom) funkciu ukladania
suboru na disk. Po uloZeni stlacte klaves ESC.

Vratili ste sa spat’ do poévodného stavu a pozorujete, Ze v aktudlnom adresari sa uz objavil aj vas
subor.

Ak napisany text nechcete ulozit,, stlacte len £SC. V tomto pripade vam pocita¢ oznami:

0d posledného uloZenia ste urobili zmeny:
UloZit’, neukladat’, pokracovat’ v editovani.

Edil
Yrm®wem wade changes floce the lazt =nue.
EETI] e’ L wawe Cuntinwe editing

Save - ulozi subor na disk. Je to to isté, akoby ste pred stlacenim ESC pouzili F2.

Don’t save - pocita¢ zabudne na vSetko, ¢o ste so siborom robili, a vrati sa spiat’ do Norton
Commandera.

Continue editing - vratite sa do editaéného okna a mdzete pokracovat’ v pisani.

Po tomto viete vytvorit’ subor.

Prezeranie suborov

Dokazeme uz subor vytvorit’ a napisat’ don text. Nevieme si vSak existujlici stibor prezriet’, nevieme
zistit’ jeho obsah.

Vo vicsine pripadov st programy schopné pracovat’ so sibormi dvoma spdsobmi: bud’ iba Citat’
alebo aj upravovat. V Norton Commanderi je pohl'ad do stiboru tiez rozdeleny:

F3 - len nahl'ad. Umozni stibor prezerat’ (¢itat’), no nedovoli don zasahovat'.
F4 - editovanie stiboru. Otvori stibor pre editacné operacie (¢itanie, mazanie, prepisovanie...).

Pre Citanie aj editaciu suboru plati, Ze pred stlacenim F3 alebo F4 sa najprv musime nail nastavit’
(logické).

Mazanie suborov

Stbory rovnako ako adresare mazeme klavesom F§.

Kopirovanie siborov

Kopirovanie siborov v Norton Commanderi je vel'mi jednoduché. Na jednom paneli si nastavite
miesto (adresar), kam chcete kopirovat, preskocCite na druhy panel (tabelatorom), nastavite sa na
subor, ktory chcete kopirovat’, stlacite /5 a ENTER.
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Pokial’ je subor objemnejsi (vacsi), zjavi sa na obrazovke okno s “ukazovatel'om”, ktory hovori o
mnozstve prekopirovanych udajov.

INTIT ]
Copulwg the rLIIr: or diepctory
HELF _HLLF
tn
Cowh [5LANELT  HLF

.......

Operacie s viacerymi subormi sticasne

V predchadzajucej ulohe sme kopirovali po jednom subore. Vzdy sme sa nastavili na subor, stlacili
F5 a ¢akali. Potom znova a znova.

Norton Commander vSak umoznuje skopirovat naraz viac suborov. Jedna z moznosti ako to
dosiahnut’, je oznacit’ subory urcené na kopirovanie klavesom Insert.

Nastavite sa na subor, ktory chcete skopirovat, stladite Insert a subor je oznaceny. Oznacené subory
su vysvietené jasnejSou farbou.

Ak chcete, aby subor nebol oznaceny (chcete ho odznacit’), opat’ sa nai nastavite a opit’ stlacite
Insert. Jas zhasne.

Ked oznacite vSetko, ¢o potrebujete (napr. skopirovat), stlacite len F'5 (+ENTER) a uréené subory sa
bez d’al§ich zasahov skopiruju na oznac¢ené miesto.

Rovnako, ako mozno viac suborov sucasne kopirovat’, mozno sicasne viac stiborov aj mazat’.

V tom pripade oznacime subory urené na odstranenie a po stlaceni F§ a ENTER odpovieme na
otazku (oznam):

Nasledujuci subor bude vymazany
Vymaz, VymaZ vSetky, Preskoc, Zrus.
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Delete - vymaze uvedeny stbor.

All - vymaze vSetky oznacené subory bez d’alSich otazok.

Skip - tento subor nevymaze, ale pokracuje d’alej.

Cancel - zrusi mazanie.

Stucasné kopirovanie aj sucasné mazanie adresarov je tieZ mozné, ale pri akcii to treba oznacit
(oznacenie - vlozenie krizika sa robi medzerou):

Talete —— - . np
Yo hawe £elerted 0 F11ex. |ECIEII g file= tn
Lo Tudi b dircrloric
@ fiewAe T dreLiaeE (‘x_ﬁ Inr lude suh dicectaries
belmte Gaanel
I Gy |1 I FIH-Tree | I Canerl |

Presuvanie suborov

Ak stbory medzi adresarmi kopirujeme, zostava na disku niekol’ko kopii, ktoré zbytocne zaberaju
miesto. Preto sa v praxi pri “upratovani” disku subory nie kopiruju, ale presuvaju.

Presunut’ subor znamena urobit’ jeho kdpiu a na povodnom mieste ho zmazat'.

V Norton Commanderi je na tento Gcel urceny klaves F6. Pracuje rovnako ako F'5, ale nekopiruje,
len prestva.

Premenuvanie suborov

Vytvorte Strukturu

C:\SPORTY —— LOPTOVE
—— ZIMNE
—— LETNE
—— TELOCVIC
a do kazdého adresara vytvorte po 2 adresare s nazvami Sportov a do kazdého z nich subor: obtiazno
a pravidla.
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Potom vytvorte adresar PRAVIDLA a skopirujte don vsetky subory, v ktorych su pravidla.

Prva Cast’ tlohy je bezproblémova. Prvy problém nastane az pri kopirovani druhého suboru
s pravidlami. V adresari PRAVIDLA uz totiz jeden stbor stymto menom existuje. Pocita¢ sa pri
snahe o kopirovanie suboru do adresara, v ktorom uz stibor s rovnakym menom existuje opyta:

Cosni N T e LETHESTSTE Con'IRlIDLA
Mane wilze late T 1 i~ Hawre e batem Tier
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Sitbor u? existuje. Zeldte si prepisat’ ciel'ovy?
Prepisat’, Prepisat’ vSetko, Preskocit’, Zrusit’

Overwrite - prepiSe povodny subor novym. Tym sa vSetky udaje ulozené v pdvodnom stibore stratia.

All - prepiSe nielen tento stbor, ale pokial’ by sa v davke (ak sa kopiruje viac suborov naraz) vyskytli
dalsie kolizie prepise aj nasledujuce stbory.

Skip - tento subor neprepisuje, ale pokracuje d’ale;j.

Cancel - zrusi kopirovanie.

... a rovnakym sposobom by sa prepisali aj ostatné subory, takze v adresari PRAVIDLA by zostal
vzdy len jeden.

V adresari nesmt byt ulozené dva subory s rovnakym menom, pretoze pocitac ich v takom pripade
nedokaze rozlisit.

Ako vyriesit’ problém?

Najrozumnejsie rieSenie je nejakym sposobom stubory od seba odlisit. Najjednoduchsie by bolo dat’
kazdému z nich in1 koncovku (podl'a toho, o akom Sporte hovoria). Treba teda zmenit’ ich meno.

Na premenovanie stiborov sa pouziva (rovnako ako na presuvanie) klaves F6. Aby pocitac vedel, ze
nema presunut, ale premenovat, napiSeme do okna nové meno (pri presuvani nam stacilo stlacit’
ENTER).

Premenujte vsetky subory s pravidlami, a potom ich skopirujte do adresara PRAVIDLA.

Vytvorte adresar STVORKY a presuiite don vsetky subory z adresara CISLA, ktoré su delitelné
Styrmi.

Vytvorte adresar KRAJE a v iiom adresdre so vietkymi krajskymi mestami.
Potom v adresari KRAJE vytvorte adresare ZAPAD, STRED, VYCHOD a presuiite do nich mestd
podla prislusnosti.
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OPAKOVANIE 1

Pogita¢ pracuje s udajmi. Udaje s uloZené na disku v suboroch a adresaroch. Stbor je mnoZina
udajov (miesto, kde su udaje ulozené). Adresar je skupina suborov, ktoré maju spolo¢ny znak.
Adresare na disku nie st nutnost'ou, pouzivaju sa len kvoli prehl’adnosti.

V adresaroch st bud’ d’alSie adresare alebo subory. V stiboroch st ulozené udaje. Vo vSeobecnosti
ich mozZno rozdelit’ podl'a toho, ¢i sluZia pocita¢u (rozumie im len pocitac) alebo aj uzivatel'ovi (texty,
obrazky...).

Stubory mozno rozdelit’ aj podl'a toho, €i st schopné nieCo vykonat na: spustite'né a nespustitelné.

Spustitel'né sibory maji vyhradené koncovky exe, com a bat.

Existuje mnoho programov, ktoré ulahcuju pracu so stibormi a adresarmi. NajpouZzivanejSim je
Norton Commander.

Subory a adresare v niom mozno rozliit' podla velkosti pisma (stibory si malymi, adresare velkymi
znakmi).

Po zozname sa pohybujeme Sipkami, ak chceme vojst’ do konkrétneho adresara, nastavime sa nan a
stla¢ime ENTER.

Ak chceme z adresara von, nastavime sa na “..” a opat ENTER.

V hornej Casti (na rdme) panelu je zobrazena cesta k adresaru, v ktorom sa nachddzame.

Norton Commander sa ovlada funkénymi klavesmi (F1-F12). Zatial pozname funkcie:

F3 - ukaze obsah stiboru (nedovoli don zapisovat’),

F4 - pontikne stubor na editovanie,

F5 - kopiruje subory alebo adresare,

F6 - presuva (ak stlaCime len ENTER) subory alebo adresare
premenuva (ak napiSeme nové meno) subory alebo adresare,

F7 - vytvori novy adresar,

F§ - maze subory alebo adresare,

Pri pozivani F5 a F6 (kopirovanie a presiivanie) sme najprv nastavili na jednom paneli adresar, kam
chceme kopirovat’ (presuvat’), prepli sa 74Belatorom na opacny a nastavili sa na stbor, ktory sme
chceli skopirovat’ (presunut’).

Copy
Copy “'pravidla' to

q:\SPORTT\LETNE\OSTEP

L 1 Include sub directories

[ Copy 1 [ F18-Tree 1 [ Cawncel 1

Mozno ste si v§imli, Ze po stlaceni F5 (F6) sa v okne objavila cesta, kam sa bude kopirovat
(presuvat’):

Vzdy sa tu automaticky objavi cesta, ktora je nastavend v paneli na opacnej strane. Norton
Commander inteligentne predpoklada, Ze sa bude kopirovat’ (prestivat’) prave tam.

Ak vSak tito cestu prepisete, pocCitac zabudne na nastavenia na obrazovke a skopiruje (presunie)
subory do napisané¢ho adresara.

Na tomto principe funguje aj rozdiel medzi presivanim a prementuvanim. Ak totiz stlacite len
ENTER, subor sa presunie do udaného adresara. Ak prepiSete meno, cesta k adresaru zmizne a vas
subor sa presunie s inym menom, ale do pdvodného adresara.

Pri operaciach kopirovania, presiivania a mazania existuje moznost’ pracovat’ s viacerymi stibormi
naraz. Pozadované stibory oznacime /INSERTom a vykoname operaciu.
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Okrem zakladnych funkénych klavesov sme sa zoznamili aj s kombinaciou Shifi+F4. Sluzi na
vytvorenie nového suboru.

Po zadani mena sa vam ponukne editacné okno, v ktorom mozete do suboru pisat’.

Ak chcete novovytvoreny obsah ulozit), stlacte 2 a editovanie opustite stlacenim F2.

Ak vytvoreny subor ukladat’ nechcete, stlacte len ESC a na otazku odpovedzte Don 't save (neulozit).

Rovnako ako Shifi+F4 funguje aj samotné F4. Umozni vam robit’ zmeny, ktoré moézete ulozit’ F2
alebo zabudnut’ ESC.

Text View: E:swvtipysdiskety.txt Col 0 Z,138 Bytes 6 f

1. Hikdy menechawva jte dizkety v mechanike, lebho udaje mozu
wytiect =z diskety a =posohit koroziu wnutra mechaniky. Diskety =sa
spravne ma ju uwkladat zrolovane v drziakoch na ceruzky.

Z. Diskety by sa mali cistit a voskovat najmenej raz tyzdenne.
Mikroskopicke kovove ciastocky =z povrchu diskety mozete najlepsie
odstranit potrenim povrchu diskety siloym magnetom. Ostatne
vacsie kovowe ciastocky odstranite pomocon praska na umyvanie
riadu. Ked disketu wosku jete, snazte sa dosiahnut co wnajroune jsi
povrch, cim wmoznite diskete rychlejsie sa +tocit a tak zlepsite
pristupovy cas. .

3. Diskety nikdy mneohybajte, okrem ‘''‘velkych'' ktore mozete po
ohnuti ecitat aj v "malych’ mechanikach.

4. Nikdy nevklada jte diskety do mechaniky hore mohami — udaje by
mohli wypadnut =z diskety a mechanika by sa mohla zaseknut.

5. Diskety sa medaju kopirovat pomocou Xeroxu. Ak potrebu jete
robit wiac kopii suborov, vlozte dve diskety do mechaniky a kazdy

>
>
>
>
>
pg
>
>
>
>
>
=
>
>
>
>
>
>
>
>
>
> subor sa zapise na obidve diskety.
>

1

Help ZUnwrap 3 4Hex 5 i} 73earch GUiewer 9 18Quit

Obr. 6 Odporucané rady netreba brat prilis vazne.

Maska

Vytvorte adresar SYS a skopirujte don vsetky subory z adresara DOS, ktoré maju koncovku sys.

Pravdepodobne to urobite tak, Ze budete postupne prechadzat adresarom a stibory, ktoré spliiaju
podmienku, oznadite. Je to rozumny, no zdihavy spdsob. Norton Commander, a nielen Norton
Commander, ale takmer vsetky pocitacové programy pouzivaju “hviedi¢kovo-otaznikové” pravidla -
masku suboru.

Znamend to asi tolko, Ze ked’ sa chceme s po¢itatom “bavit” o stiboroch, ktoré spliiaju uréité
podmienky (napr. zaCinaju na konkrétne pismeno, maji rovnaka koncovku atd’.), nemusime ich
vyhl'adavat’ po jednom, ale uddme ich masku.

Pritom:

? - nahradza jeden znak,

* - nahradza 'ubovolny pocet znakov, no to, €o je za hviezdickou (v mene alebo v koncovke zvlast’),
sa ignoruje.

Ak teda chceme vsetky subory s koncovkou sys, udime namiesto mena * (t.j. l'ubovol'né meno) a
namiesto koncovky sys.
Maska suborov s koncovkou sys potom vyzera *.sys.

Urcte masku suborov s koncovkou exe. (*.exe)

Urcte masku suborov s nazvom help a lubovolnou koncovkou. (help.*)
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Urcte masku suborov s nazvom nc a koncovkou zacinajicou na e. (nc.e*)

Urcte masku suborov so zaciatkom nc a koncovkou zacinajucou na e. (nc*.e*)

Urcte masku suborov s lubovolnym prvym znakom, druhy znak je r a koncovka com. (?r*.com)
Prvé dva znaky su lubovolné, potom dos a lubovolna koncovka. (??dos.*)

Ak by sme v poslednej tlohe zvolili *dos.*, malo by to rovnaky ucinok ako *.* (povedali sme, Ze
znaky za hviezdickou sa az po koniec (bud’ mena alebo koncovky) ignorujt).

Naco je dobra maska?

V Norton Commanderi ju mozno pouZzit' v dvoch hlavnych oblastiach: na oznacovanie viacerych
suborov sucasne a na hl'adanie urcitych typov stborov.

Oznacovanie viacerych siborov sucasne

Vratme sa k prapdvodnej tulohe, ked sme mali skopirovat zadresara DOS vsetky subory
s koncovkou sys.

Namiesto povodného “pobehovania” po adresari a oznacovania hl'adanych stiborov stla¢anim Insert,
staci stlacit’ “+” na numerickej klavesnici.

Tym dame Norton Commanderu pokyn, aby ndm dal k dispozicii okno, do ktorého mozno zadat’
masku, podl'a ktorej sa budu oznacovat’ subory v aktudlnom adresari.

Na zaliatku je viiom maska *.* (t.j. vSetky subory). Pre naSu potrebu vSak napiSeme *.sys a
ENTERom odsuhlasime. Ak ste postupovali spravne, mali by byt oznacené vSetky subory
s koncovkou sys.
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delact
gelect the filew
B, B

1. Vytvorte adresar A a skopirujte don vietky subory z adresara DOS zacinajuc na a. (a*.*)

2. Vytvorte adresar DRUHE-S a skopirujte don vsetky subory z adresara DOS, ktoré maju druhé
pismeno s a koncovku com. (?s*.com)

[I3R4]

Oznacené subory mozno odznacit’ stlaéenim

T el
Dese le:l Lhe filex
“=.qgir

na numerickej klavesnici:

alebo vyskocCenim z aktualneho adresdra a opdtovnym vratenim sa don. (Norton Commander po
opusteni adresara zabudne na oznacené stibory.)

Dal$ou operaciou, ktora pracuje s maskou a oznaovanim stborov je inverzia (oznadené subory sa
odznacdia a neoznacené oznacia). Vyvolava sa puhym stlatenim “*” opat’ na numerickej klavesnici.

Moézete ju vyuzit, ak treba oznacit’ vSetky subory v adresari naraz a chcete usetrit’ jeden pohyb.

Normalne (s naSimi doterajSimi vedomost’ami) by sme stlacenim "+" vyvolali masku a urcili stibory
* * Pri pouziti inverzie len vojdeme do adresara (t.j. ziadne sibory nie st oznacené) a stlaenim "*"
prikazeme urobit’ inverziu - neoznacené subory (t.j. vSetky) sa oznacia.

Pri pouziti "*" sa nezobrazuje ziadne okno, nedostanete na vyber Ziadne moznosti, akcia sa vykona
thned’ po stlaceni klavesu.

HPadanie suborov

Uzivatel'om Casto pracujucim s poc¢itatom sa obcas (alebo nielen obcas) stava, ze zabudnu, v ktorom
adresari maju ulozeny dolezity subor. Pamaétaju si sice jeho meno (alebo aspon cast), ale nemozu si
spomenut’, v ktorom adresari sa nachddza. A na to, aby prechadzali kazdym a hladali, zvycajne
nebyva cas.

Norton Commander pontka aj pre nich nastroj na riesenie problému.

Stlacenim kombinacie klavesov A/t+F7 vyvolate funkciu Find file (N4jdi stibor):
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I'lnd File

CLLexs) o [ Lvd:
m it

EdIXIZJI_HI=mnacn=D

Containing:
Junnn

L dk 1 L Change derive 1

L Cawmcel 1

EiR
Spo
Ln T
Ay
A
T
g
A
Ja1
Wy
Ap
11
i
A
g1
Yy
A
[EY' ]

w | et

A

L ]

1Hi: 1 k4 1L HTHN) 1 ECigng 21 TLUE

4

AMh:Taztla: @ 1R

Do prvého riadku (File(s) to find) napiSte meno alebo masku suboru, ktory chcete najst a
trojnasobnym stlacenim ENTERu spustite hl'adanie (odklepnete OK).
Norton Commander vam do okna vypiSe vSetky subory na disku, ktoré vyhovuju zadanej maske. Po
okne mozno rolovat’ Sipkami a ak sa na niektory stbor chcete pozriet podrobnejSie, stlacte po
nastaveni nan ENTER (treba byt nastaveny na Change dir). Prepnete sa do adresara, v ktorom sa

vybraty stbor nachadza.

Ndjdite vsetky subory s koncovkou txt.

] v = T il ] Liv = |
[
i Find I'1Ie 1 Hpa
| dre=pan; . fet 11,414 L OHT1T M1 hoieta T L
12 Hjp1
12 [N 18 Y
12 rradnr: . tok b P YOLAR MA 11 :HYa Hp
I Lji
1} CormLWITM NS T
Ik Il Lo . Ll 1.+HH A HA 9 H:ieTp Hpa
B vk iy Lel TH , HA41 AH HA 44 H:LkHa Hp
d digploy. Ll 15,90 AU WE 44 -1 I Vpl
n Hpa
j U filus Fowend, 1pa
H ", LEL Spl
B Ep1
B Cunbaluing: 1p1
F TPl
3 Spl
F Chilir Auow seoacech Clinye dr e W Quil FF Bipa
3 1pi
0T
Ciwx
1Help Z Flieu q SCupy Gruue 7 Hhelele 3 1B

Druhy riadok okna sa v praxi pouziva o Cosi menej. V pripade, Ze don napisSete text, hl'adaju sa
vSetky subory vyhovujiuce maske v prvom riadku, ktoré ho obsahuji (nie v nazve, v sebe - v obsahu).
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File(s) to find:
|*.txt |

Containing:
[ jano |

L 0k 1 [ Change drive 1 [ Cancel 1

Volby v spodnom riadku:

Change dir - nastavi vas do adresara a na subor, na ktorom sa nachadza kurzor v okne.

New search - nové hl'adanie. M6zete hl'adat’ d’alsie subory bez toho, aby ste opustali okno Find file.
Change drive - zmeni disk, na ktorom sa ma hl'adanie vykonavat'.

View - pohl'ad do stiboru. Ma rovnaky efekt ako F3.

Disketa

Disketa je pamétové médium (rovnako ako disk). SIuzi na ukladanie a prenasanie udajov (stiborov).
Oproti disku je o Cosi I'ahSia, menSia a zmesti sa na fiu menej udajov. Ak chceme disketu pouzit,
musime ju najprv vlozit’ do mechaniky pocitaca.

Obr. 7
Smer vkladania diskety

Diskety sa bezne rozdel'uju podl'a velkosti a kapacity (vid’ nizSie). Podl'a velkosti mozno diskety
rozdelit’ na 3,5” (palce) a 5,25”. Zaujimavé je, Ze na mensiu disketu sa vojde viac udajov.

Disketa je v podstate koti¢ pokryty elektromagnetickou vrstvou, ktory je vlozeny v plastovom
puzdre. Na puzdre su otvory, cez ktoré mé k udajom pristup Citacia hlava disketovej mechaniky. Na
3,5” disketach je otvor chraneny kovovym krytom.

Obr. 8 3,5"a 5,25" disketa

S disketou sa pracuje rovnako ako s diskom. Zvykli sme si, ze disk sa hlasi pod menom C:\. Diskety
sa v beznej situacii ukryvaju pod A:\ alebo B:\.

Po zakupeni je potrebné disketu naformatovat’ - upravit’ pre konkrétny typ pocitaca. (V sucasnosti sa
diskety dodavaju vacsinou uz naformatované, no napriek tomu je rozumné kvoli spolahlivosti ich este
raz naformatovat’.) Formatovanie si mozno predstavit’ ako vytvaranie drazok (stop), do ktorych sa
budu neskor udaje ukladat’.
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Formatovanie na konkrétny typ pocitaca neznamena, Ze u vas bude disketa fungovat’, a u suseda uz
nie. Ide o Upravu na urcitt skupinu pocitacov (napr. PC pouzivajice operacny systém MS DOS,
Unix...).

Formatovanie: do prikazového riadku napiSete format (prikaz na formatovanie) a: (meno disku,
ktory chcete formatovat).

format a: (+ ENTER).
Ak je vSetko v poriadku, pocitac prikaze:

INSERT new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

Vlozte disketu a stlacte ENTER. Ked posluchnete, po niekol’kych sekundach sa spusti formatovanie.
V dolnom riadku mézete sledovat’ sformatované percenta. Po dokonceni pocitac vypise:

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

Znamena to asi tol’ko, ze ak chcete disketu pomenovat, mézete na jej meno vyuzit' 11 znakov, ak
nie, mate stla¢itt ENTER.

Meno diskety nema ziaden vplyv na pracu s nou. Len v pripade, Ze by sa ndhodou stratila alebo
zamieSala medzi iné, mozete ju 'ahSie identifikovat'.

Po kladnom alebo z&dpornom vyrieSeni pocitac vypise tidaje o diskete a opyta sa:
Format another (Y/N)?
(Formatovat’ d’alsiu?)
V pripade Y cely proces zopakujete, inak sa vratite do prostredia Norton Commandera.
Formatovanie nenavratne znici (vymaze) vSetky udaje na disku alebo diskete.

Ak sa chcete prepnut’ na disketu, stlacte Alt+F1 (pre I'avy panel) alebo Alt+F2 (pre pravy).

Ako odozvu vam pocita¢ pontikne zoznam pripojenych diskov:

Orive Letter
Chooze driup:

I = |

(A, B - reprezentuju disketové mechaniky, C a viac - disky, prip. mechaniky CD a dalSie
zariadenia.)
Ked zvolite A, zobrazi sa na prislusnom paneli obsah diskety. Zatial’ by mala byt prazdna.
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.t | Y
MAne Y i late T 1~ Hauwr e batem Tier
1=HIRIAT L T TTHER B T K Nl HZIIHfn
nLnins EBSIIH IEA| 5 11 47 £ LT
NHTI ESIIH IIEA| & 14 Y7 I HZEHp
CHHIFIDHEU ESIIH IEA| 2 HE 47| K: 1Y
[ R | ] ESIIH DIEA| & 1 Y7 IHZEH
CAIHEILSH ESIIH DIEA| 2 14 Y7 L3 TR
CAIHELLLEN EBSIIH IEA| 4 14 497 FoVp
INKEIIME™ A DTG R e A B HZHHp
L]} EHIIH IEA |11 24 Yk T
ENLH IR ESUH WFLHA| 5 12 9% [ 1H:2Yp.
JUEHIR ESUH WLHA| & 12 9% [ 1H:-19p.
Il SE FSUH LEA|11 29 46| F:H1p,
MENEEICE F3UBR CIR4| 5 95 97| B:53p.
(4LN F3UB PIR4|11 25 96| T:5Ep.
FROWMIDLN E3UR PIFRA| 5 12 97 (1B:51p.
PRAOGRAAY F3UR DIFRA| 5 12 97 (1E:=17p.
PRAOGRAT1 F3UR DILRA| 5 91 37| B:=S3p.
SOl ABRCRD F3UB DIFRA| 5 91 97| B:SBp.
CORELAFRN F3UR DIFA 1 12 37 T:=1vp.
| LY
1Help 2 nu Ilricun 4Edil SCupy GRenHwpu PHR4ir 8Delele 9Fulllin 1BQwiat

S disketou pracujeme rovnako ako s diskom, mézeme na nej vytvarat’ adresare, subory, kopirovat’,

mazat’, prestvat atd’.

Ak sa chceme prepnut’ spét’ na disk, zvolime Alt+F1 (F2), vyberieme disk a sme spét’.
V pripade, Ze sa snazime prepnut na disketu a mechanika je prazdna, Norton Commander vypise

upozornenie:

%

Hunu Jire W Lo I Tinc Hum Fivo Hale Tim:
1-DES[AT FIUB-DIRA] 3-12-37(10: 3@y
alDllG FANND-DTTA] S-101-17| T:hSapp
nHTI FSHIK DIHA] B 1 97 IH2Hpp

3 b1 37| B:1T
Eyvrar G=-12-07 |10 23pp
Can't vead the A=k 19 Aviue A: A=-15-17| h:A%pp
Fec=s EMTEH to try agaln. ESC ta ahkart. 1 e 99| v:19pp
ur vnter o different driwe Lelter hvre 0 3 85 37|10 :d8py
1-25-00 | 2 :dpg
B ol et P 0 B T
LURREA 10 FiUE DLHA] & 12 99 [1H: 1%y
HOLEE FIUB-DIRA|11-ZE-9G| 7:dipy
HEOFT ITR FAIND-TTTIA] J-AR-T1| NiGlpp
Hi Fsnm=pi A 11=E4=10 Yt
FHAVLILA FiUE DLIHA] & 12 9V (26 :H3-dpy
FROGRAHY FIUB-DIRA] S—LE-37(10: 17Ty
TROGTIA™ FANN-TTTIA] O-A4-17| N:00pp
RINIMINHD ksHKE DIHA] 4 H1 99| H:SHpp
I I 1
IEDEIIERH FIUB-DIIRA d-12-37 7:1Tpy
LI
1Lt ZRight  SUjew. . AEdil .. SCump AIcCump FFind AHixLry SEGH Lo 1EBTrewe

NedokaZem precitat’ disk v mechanike,
stla¢ ENTER pre opakovanie, ESC pre zru$enie,

alebo vyber iny disk:

S tri moznosti:
1. Vlozte disketu a stlacte ENTER - dostanete jej obsah.

2. Stlacte ESC - vratite sa do pévodného stavu s tym, Ze pri mene diskety (A:) je otaznik.
3. Stlacte pismeno pre iny disk a ENTER - prepnete sa na iny disk a na disketu zabudnete.
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Pamati

Pamaét v pocitaci sa najcastejSie deli na vnutornt a vonkajsiu.

Pre vnutorni pamit (RAM) je charakteristickd vysSia rychlost a zmazanie Udajov pri vypnuti
pocitaca.

Do vonkajsich (externych) pamiti zarad'ujeme disky, diskety ... Si o Cosi pomalSie, no idaje sa na
nich uchovavaju aj po preruSeni napitia. Mozno ich medzi pocitaémi prenasat’.

Charakteristickou, a pre uzivatel'a dolezitou, vlastnost'ou pamdti je ich kapacita.

Kapacita pamiti hovori o mnozstve udajov, ktoré sa vojde na médium.

Meria sa v bytoch (bajtoch). Jeden byte si moZzno predstavit’ ako jeden znak. Byt je zloZeny z 8
bitov. (Bit je elementarna jednotka kapacity - méze v nej byt’ uloZena jedina iforméacia - 4no alebo nie,
vypnuty alebo zapnuty, 0 alebo 1, ....)

Pre naSe pouzivanie je vsSak bliz§i byte, ktory si dokdZeme predstavit. Byte je pomerne mala
jednotka, preto sa kvoli praktickosti pouzivaju jednotky vacsie:

1 kB (kilo byte) = 2'°byte = 1024 = (priblizne) 1 000 znakov
1 MB (mega byte)= 2" kB = 1024 = (priblizne) 1 000 000 znakov

Vnutorna pamét’ (RAM) ma v sucasnej praxi kapacitu (velkost) od 4 MB do 64 MB, ¢o v praxi
predstavuje od 4 000 000 znakov do
64 000 000, t.j. 2 200 az 35 000 stran bezného textu.

Na disketu sa podl'a velkosti vojde:

5,257 - 1,2 MB (666 stran)

3,57 -1,44 MB (800 stran)

Disky - v stcasnosti od 420 MB do 3 GB - st schopné pojat’ 230 000 az 1 500 000 stran textu. Na
jedno z momentalne najmodernejsich médii vojde 650 MB informacii.

Predchadzajuce udaje hovoria za vSetko. To, ¢o bolo kedysi nahromadené v jednej miestnosti, sa
dnes vmesti do rozmerov §kolského zosita formatu AS (asi taka je velkost disku).

RozSirené (roletové) menu v NC

Norton Commander ponuka okrem zakladnych funkcii vyvolavanych funkénymi klavesmi aj d’alSiu -
roz§iren - ponuku.
Dostanete sa k nej stlaenim F9 (Pulldown menu). Pontika tu pét’ oblasti:
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I.rIt rries Cnnarnacnel s Dptinme IEl it
Mane wilze late T 1 i~ Hawre e batem Tier
I =S 1AT RS-0 R | =12 ="0r I || [ =1 AT RS =B a=1E= 17 THZ
[ ] TN b BHIE DIRA| & 11 wr] =:sbpf(fnLnms ESHH BIEA| 5 11 979 Ezkbp
nHTI EHIE DIRA| 5 13 WrPLIH AHp | NHTI ESHH IEA| 5 12 979 THZEHp
IZIRBII MO KU EHIE DIRA| 4 HAO Wwr)] H:vap|| e UHIFDEY ESHH IIEA| 5 HE 979 Kz
115N ESIE DIKA| 4 12 wr TH X g 150 EXHH IIHA] & 12 47 I HZEH
IZIRKELSH ESIE DIK4A| 4 1% wr] B T8 || QeAlHELLSH EXHH IIHA] = 14 47 K- b
IZIRKELXEN BHIE DIRA| 4 12 wr] Y| JUaHELREND ESHH IEA| 4 12 9739 o
INRKTIME 1 BHIE DIRA| 3 H& WP AH HHp || fIMIE MR EHIHH IEA| 2 HA Y79 THZHHp
[[]] ke EHIE DIRA|1T 2% Yh] FoAdp| g ESHH IEA |11 25 Yh| P40
EBHLFR Billk DIEA] 9 12 9 A 27 || JEUHPER ESUH PLHA] 5 12 99| 1iH:2Y
JdIEHD FilB DIEA] 9 12 97 1K 19| 2R ESUH BLHEA] 5 12 99| 1id:-14p,
HIrLISE FilF DIKA|11 28 Yb] V:ulp| jrouse FSUH LHA|11 29 96| F-pips
HEQFF 1GE FIUB DIF4| 3 @5 97| E:S3p||JrEOEFCICE kSUB PIR4| 3 95 37| B:S3pu
HiZ FIUE DIFA|11 25 %B)| 7:S6p|/fAc FSUB PIR4|11 25 98| T:-SEp.
FRAYIDLA k3B DIFK4| 5 12 7|10 :31p||JFROPIRLA E3UE PIRA| 5 12 37 (1B:31p.
FROCEKRHY k3B DIRA| 5 12 7|10 17| JPR0GRAHY F3UE DIRA| 5 12 37(|1iB:17
FROCENR ™1 FIUE DIR4A| 3 84 37| B:33p|JPROGRATL F3UE DIRA| 3 94 37| B:33p.
FOUHDCRD k3B DIFA| 3 84 37| E:Sop|/|S0UHDCRD FSUB DIFRA| 3 91 37| B:Sbp.
1 DESInT FIUE DIFA 5 12 97 1b:Z0y||JCORELHRN FIUB DIFA 41 12 37 T:=17p
s>
1Help ey Flieu JEJi L SCupy BRenHou PHRdir 80elele 9Fulllin 1B0wat

Left - nastavenie 'avého panelu,

Files - funkcie na pracu so sibormi,

Commands - vieobecné prikazy,
Options - nastavenie prostredia,
Right - nastavenie pravého panelu,

Pre nas s najzaujimavejSimi vol'by Left a Right. Obe volby maji rovnaky obsah, odlisuju sa len
v tom, Ze Left nastavuje vlastnosti I'avého a Right vlastnosti pravého panelu.

Menu Left-Right

LTt Filn=m Lot Mol = liptinn=a Hight
Huamu Fiow || A NE Ting L'ing
1L DESINT F3UB DIRA| 5 12 97 |1B:SE0p||j1 Er it 14: 30y
ALDUS FIUB-DIEA| 5-11-37| F:=55p|a|d Full 3:55p.
AaHT1 FANM-DIRA| S-12-17| [RzFNp || % Taln 10 ANy
IZIIKarolu FxllI-DIEA]| ZI-H4-T4 Iz 1| go- Ty-mm 1
IZIsLN FEIKE DIEA] &% B 94 THZZHn | - uirnk wirw TH: E4p
CORELSAE F3UB DIR4| 3 15 37| B:AS5p||fc Compressed File J:15pm
COEKELXRA FIUB-DIRA| 4-12-37| T:=i7p||c Link di17py
mOEUFE "1 PIUD-DIR4| 1-B5-07(1B:=00p|| D OnA0L0 L Cty L-[Z 13! BEp2
| ]k FANM=-DTIRA| 11 =510 | T+ p]|fN 7407
ElIKa PN EXIE DIKA| & 1% 94 THZZn (R J Mamn el FH TH: ¥
JUEED FHSUB DIRA| 9 18 97 | 18:19p||fd ExLunziuvn Chel F1 14:15py
HOUSE F3UB DIR4|11 B 96| T:pdp||H Timc Cuel ES ¥iEdp,
HEOFF ICT PIUD-DIR4| 1-B5-07| D=52p| fH Eiza Gty -G d:5%Jp2
H FANN-DTIRA| 11 =510 TaGAp||H st ed i Al I 2ihhp
I"HAU 10LA L (1] B KRR B T el ol HZIl%pn I’ TH 1%
FHDG HAMY FEIKE DIEA] &% B 94 THZ TP K mrad TH: 1Y
EROGAN"1 F3UB DIR4| 3 B1 37| B:=ZZp|||P Fillcr. .. a:35p
SOUNDCRD FIUB-DIEA| I1-B4-37| B:SOp|| I3 Dyrive, | AlL-EZ d:5Bp.
| -BESTAT FANN-DTRA  5-17-17 [RzTRAp | e 0EELERA FEIT=DIRA  A4=12=-07 2:17%m
L
1HC1p ZHemw IMicw AEdal SCupy BRcuAuy dMkdie SIclole 3FPullDn 18Quil

Prva skupina volieb slizi na nastavenie zobrazovania panelu.
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122 | I
LR L BLTH Moamr Mo e Ll=r natr T
1L pESLAT SEUHLY 1 ESIAT FSUH IR 9 18 9|14 : 3tp.
nLpUs iT NnLrUS FSUB PIRA| 5 11 57| 3:55p.
mHT] TEHE MHTI FsUR DIR4| 5 12 97 (18: 2Ep.
COERQFDAY TEXTY CROATEAL FIUB-DIEA| 3-B4-37| 3:17p.
CIElA WINIZAIT CI[ZLA FEUD-DIRA| G-12-07[13:Z0p:
CORELGAE WINDOHE CORELSA FEUD-DIRA| 1-15%-07| O:15p;
GRRFLMTS ar | e CHERLX AR FEHT=DIRA | A=12=-07| 2:17m
IMIKHFME™ | alltmeEryer. hat HNIKIAE "1 FII—INDEA | (1-HW-0 TH : HHp
L INEH alrtmreyrs: Ane s EXIH IE4 |11 2L YR EERL TR
EHEKQ PN CAKMAL N el 15 E IEIFN EXIH IR | 4 1& s TH
JUEED uunb iy duz MK A FSUH IR 9 18 97| 14:159p.
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Brief - vypiSe subory a adresare v stru¢nom zobrazeni - idaje o nich sa obmedzuji len na meno. Su
rozlozené do troch stipcov.
Full - oproti prvému zobrazeniu sa liSi poskytnutim podrobnejSich informacii o stboroch
(adresaroch). Pre kazdy znich sa zobrazi meno, velkost’ (pre adresare informacia o tom, Ze ide o
adresar), datum a ¢as vzniku.

O I'nTihn
Hunu Sisu o L Tine The Hurlom Cumnmendec, Yecsion 1.4

NGEATN F3LUE DIRA| 5 11 37] 3:41p £1 July 1533

AMTI FIUE-D[R4| S-12-37] 3:4Ep

ARCIITL FSIN-TITRA | S-15-T7) 0 ddp NG5O0 Ngte s Hewne

L TT'AlT EI5Hm=nred| H-1x—17 RN SIS Hgtes FTRER

A& FT EXIE HNIK4] 3 HY 9P| 1H: & 12 HEH, TRE Bntal hptea n Avlur 1
EREC FIUE DIR4| 5 12 97] 3:45p £23,5%31 . 8616 Iyloey fooe wm driwe I
1G0OR FIUE-DI[RA| 8-Z0-96] 3: 30 B filey and 18 direclurivs

M Il PIUD-DLREA| S-12-07] 1:40p nse= B hytes in

HECAS | FSIN-TITRA| S-13-17) 7id45p bis

DENLEY EXIE HIH4] O =4 4F H:EHp

RDEHNZEY FIUE DLEA| 9 12 47] 1: 35 Wolume Labic) DISKL_YQLd

FRICEOC F3UE DIRA| 5 12 37| S5:1lcp Soriul gumbos: B233:7O7dE

CEOLY POIUD-D LA | S-12-97] 1:d5p

LTAT e FSIN-TITRA | S-15-=17) 0450

FALIIY EItm=nrd| n=H-"1| +:%%n Ma ‘divinrn’ I'lls In thiR dirertavyg
_JAaH EXSIE HNIKA] & 01X Y47F HA:Mhp

1641 kSHN-TITE4 O-T0-10 7:7An
(L]
1Ho1p ey QT SUjew AEdiL SCupy BRrnFau PPkd i 80clcle SPulllln 1EBQwil

Info - zobrazi informacie o vnutornej paméti a aktudlnom disku. V prvom riadku je celkovy obsah
zékladnej pamiti, v druhom pocet vol'nych bytov, d’alej obsah celého disku a voI'né miesto na fiom,
potom pocet suborov a adresarov v roote. Druha Cast’ hovori o mene disku a jeho sériovom Cisle.
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Tree - uzito¢na volba, ktord vam ukaze stromovu Strukturu adresarov. Vyhodou tohto zobrazenia je,
ze ked’ sa pohybujete po adresaroch, na druhom paneli sa automaticky zobrazuje ich obsah.

Quick view - ukazuje udaje o aktudlnom adresari. V prvom riadku je nazov adresara, v druhom pocet
podadresarov, v dalSom pocet suborov v celom adresari a napokon pocet bytov, ktoré subory

v adresari zaberaju.

V pripade, Ze ste nastaveni na subore, poskytne vam stru¢ny pohl'ad na jeho obsah (quick - rychly):
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Compressed files - ukaze obsah spakovaného (stlateného) stboru (vid’ d’alej).

Link - sluzi na prepojenie dvoch pocitacov cez kabel. V pripade, Ze potrebujeme na svoj disk subory
(programy) zo susedovho pocitaca, mozeme tak urobit’ dvoma spésobmi:

- pouzijeme disketu: skopirujeme subory u suseda na disketu, prenesieme ju do svojho pocitaca a
udaje don skopirujeme. Tento spdsob je dobry a najcastejsi. Ak vSak potrebujeme niekol’ko stoviek ¢i
dokonca tisicok suborov, je vel'mi nerozumny a zdihavy.

- spojime pocitace kablom a pomocou Linku sa dostaneme k pozadovanym udajom.

Ako Link funguje?

Po spojeni kablom, zvolime v menu Right alebo Left polozku Link a nastavime port (vystup vzadu na
pocitaci), cez ktory spojenie prebiecha.
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Jeden z pocitacov bude hlavny (Master), druhy podriadeny (Slave).

Po odklepnuti OK a spravnom spojeni dostane Master k dispozicii disky Slave-ho a kopirovanie
moze zacat'.

V pripade, Ze spojenie je chybné, pocitac to oznami:

Commander Link
The COM4 port is not available.
[ Ok 1

On/Off - zapina/vypina panel. Z nastavenia sa najrychlejSie dostanete kombinaciou (Ctrl+F1 (F2)).
Druht skupinu tvoria vol'by nastavujlice usporiadanie suborov podl'a zvolenych parametrov:

Name - sibory na paneli budu usporiadané podla abecedy,
Extension - usporiadanie v abecednom poradi podl'a koncoviek,
Time - usporiadanie podla ¢asu vzniku. Najnovsie stibory st najvyssie.

Size - usporiadanie podl'a velkosti. Stibory s najvac¢sou vel'kost'ou st najvyssie,

Unsorted - neusporiadané uloZenie stiborov a adresarov (skuto¢ny obraz disku = chaos).

Reread v poslednej skupine sluzi na opatovné nacitanie diskety (ak disketu vymenite za ind, obsah
na obrazovke sa nezmeni automaticky, ale len po opédtovnom prepnuti (A/t+F1 (F2)) alebo pouziti
Reread (Ctrl+R).

Filter - vam dovoli zobrazit' ur€ity druh suborov napr.. Executable - zobrazi na paneli len
spustitel'né subory (exe, com, bat).

Posledna vol'ba - Drive - ma rovnaky efekt ako Alt+F1 (F2) - prepne aktualny disk.

Menu Files

Prva skupina je totozna s funkciami funkénych klédvesov. V pripade, ze by sme na klavesnici nemali
funkéné klavesy, pracovali by sme cez menu.
Z funk¢nych klavesov zatial’ neboli vysvetlené F1 a F2.

FI - help (pomoc). V pripade, ze nebudete vediet’, o robit’ v situdcii, do ktorej ste sa dostali, alebo
budete chciet’ zistit’ funkciu niektorej vol'by v menu, stlaCenim F'/ otvorite kontextovy help.

V rozbalenom okne sa vam pontkne popis situacie aj so vSetkymi ¢innost’ami, ktoré v danej situacii
mozete vykonat’. Help je v anglictine.

F2 - ponukne vam uzivatel'ské menu. Je v iom zoznam programov, ktoré mozete spustit’ bez toho,
aby ste ich hl'adali v adresaroch. Urychl'uje pracu.

Vol'ba File atributes nastavuje vlastnosti (atributy) stiboru. Kazdy subor moze byt

Read only - mdzete ho len ¢itat', v pripade, ze sa ho pokusite zmenit,, pocita¢ vyhlasi chybu,

Archive - archivny,

Hidden - skryty. Pri nastaveni tohto atribitu a vypnuti zobrazovania skrytych stiborov (vid’ d’alej) ho
v Norton Commanderi neuvidite.

System - systémovy.

Atributy sa menia tak, Ze sa najprv nastavite na pozadovany subor kurzorom, prejdete v menu na
File Atributes a medzerou pridate (zruSite) vlastnosti, ktoré chcete. Ked’ je vsetko v poriadku,
odklepnete Set a atribity budu nastavené.

Na ¢o sluzia atributy?
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Ak zvolite napr. atribut siboru Hidden (skryty), nestane sa, aby ho neskuseny uzivatel omylom
vymazal, pretoZze sa k nemu nedostane. Podobne subor s atribitom Read only (len na Citanie) sa vam
bez odstranenia atribitu nepodari prepisat’ ani ndhodou.

Dalsie vol'by sluzia na hromadné oznacovanie a odznacovanie stiborov (stretli sme sa s nimi pri praci
s maskou).

Posledny riadok sa postara o ukoncenie Norton Commandera odchodom do DOSu. Rovnaky efekt
dosiahnete stlacenim funk¢ného klavesu F10.

EGA lines - upravi Norton Commander pre ostrozrakych. Prepne obrazovku z 25 na 43 riadkov. Na
monitor sa sice zmesti viac, no pri Standardnom zobrazeni sa nan lepsie hl'adi.
Spét sa dostanete zopakovanim tej istej vol'by.

System information - poskytne informacie o hardware a pamati pocitaca.

Swap panels - zameni obsah pravého a 'avého panelu na obrazovke.

Panels On/Off - vypne panely. Ma rovnakt funkciu ako Ctrl+0O. Nazad sa najrychlejSie dostanete
prave kombinaciou Ctrl+O.

Compare directories - je vel'mi uzito¢na vol'ba, ktora porovnava obsah adresarov na pravom a 'avom
paneli. Ak sa subor nachadza na oboch stranach, nestane sa s nim ni¢, ak sa nachadza len na jednom
paneli, oznaci sa (akoby Insertom).

Terminal Emulation - emuluje prostredie terminalu pre pracu v pocitacovej sieti (zrejme pozostatok
zo star$ich Cias, pretoze dnesné siete pouzivaju vlastné prostredie).

Menu file edit - dovol'uje vytvarat' a menit’ uzivatel'ské menu vyvolavané stlacenim F2. Budeme sa
mu venovat’ neskor.

Extension file edit - V beznom prostredi su spustite'né len subory s koncovkami exe, com, bat. Tato
vol'ba vam dovoli "spustat™ aj siibory s inymi koncovkami. V ziskanom okne modzete nastavit’ sposob,
akym ma Norton Commander reagovat’ na snahu spustit’ subor s inou ako spustiteI'nou koncovkou. Na
obrazku je napr. pre koncovku 602 povedané, Ze treba spustit’ program T602 a nacitat’ don subor,

ktory ste sa snazili spustit’ (na ktorom ste stlacili ENTER).

Menu Options
Z prvej skupiny je najvyznamnejSou vol'ba Configuration.
Screen colors - nastavuje farby pocitaca. Mozno volit’ dve farebné a dve ¢ierno-biele schémy.
Screen blank - Setri¢ obrazovky. Stara sa o to, aby po nastavenom ¢ase Norton Commander prepol
obrazovku do Setriaceho rezimu (blikajuca obloha).
Printer port - nastavuje vystup pre tlaciaren.
Panel options
- Show hidden files - zapina zobrazovanie skrytych suborov,
- Ins moves down - po stlaceni Insert posun kurzor o riadok nizsie,
- Select Directories - pri pouzivani masky oznac aj adresare,
- Auto change directory - pri pohybe po strome men automaticky obsah adresarov na opa¢nom
paneli.
Other options
- Menu bar always visible - roletové menu ponechaj stale na obrazovke,
- Auto save setup - pri zmenach nastaveni ich automaticky uloz,
- Left handed mouse, fast mouse reset - nastavenia mysi pre Norton Commander,
- Copy never files only - nekopiruj stibor, ak v cielovom adresari uz nejaky existuje pod tym
istym menom.
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Editor - dovol'uje nastavit' pouzivanie in¢ho ako Standardného editora pre pracu so suborom po
stlaceni F4.

Confirmation - podl'a nastaveni v tejto polozke sa Norton Commander sprava pri kopirovani,

presiivani, mazani,...
Ak je napr. pri kopirovani volba zapnutd a chceme kopirovat’ do adresara, v ktorom sa subor s

rovnakym menom nachadza, dostaneme vystrahu. Ak je volba vypnutd, sibor sa prepiSe bez
upozornenia.

Compression - bude vysvetlené neskor.

Druha skupina nastavuje vzhl'ad Norton Commandera.

Auto menus - po spusteni Norton Commandera sa automaticky otvori uzivatel'ské menu.

Path prompt - v dolnom (prikazovom) riadku sa zobrazuje aktualna cesta.

Key bar - zapina/vypina zobrazenie riadku s popisom funkénych klavesov.

Full screen - zobrazi Norton Commander na celtl obrazovku.

Mini status - zapne posledny riadok, v ktorom informuje o stibore, na ktorom je nastaveny kurzor,
alebo o pocte a velkosti oznacenych siborov.

Clock - zapne/vypne zobrazovanie ¢asu v pravom hornom okraji obrazovky.

Save setup - ulozi nastavenia na disk tak, aby sa zachovali aj po d’alSom spusteni Norton
Commandera.
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OPAKOVANIE 11

Funkéné klavesy

F1I - pomoc,

F2 - uzivatel'ské menu,

F3 - prezeranie suboru,

F4 - editovanie suboru,

F5 - kopirovanie stiborov a adresarov,
F6 - presun (premenovanie) suborov a adresarov,
F7 - novy adresar,

F8 - mazanie suborov a adresarov,

F9 - roletové menu,

F10 - opustenie Norton Commandera.

Prdca s disketou

- Disk ma meno C:, disketa A:, B:.

- Disketu treba najprv naformatovat (format a:); formatovanie je priprava diskety na pracu
s konkrétnym typom pocitaca.

- Pracuje sa s nou rovnako ako s diskom, len odozvy su o Cosi dlhsie a vojde sa na fiu menej udajov.

- Medzi diskom (diskami) a disketou sa prepina Alt+F1 (F2).

Kapacita
- hovori o mnozstve tidajov (znakov), ktoré sa vojdi na médium.
- Standardné kapacity:

RAM -4 MB a viac,

disk  -420 MB a viac,

disketa - 1,44 (1,2) MB.

Roletové menu
- obsahuje d’alsie funkcie na pracu so sibormi a adresarmi:
Left - Right - nastavenia panelov,
Files - funkcie funkénych klavesov,
Commands - podporné “prikazy”,
Options - nastavenia.

Riadiace klavesy v Norton Commanderi

O klavesoch Ctrl a Alt sme hovorili ako o riadiacich. Po ich stlaeni sa v Norton Commanderi zmeni
riadok s popisom funkénych klavesov. Ich kombinaciou potom mozno vykonavat’ akcie, ktoré nam
boli dostupné len z menu (alebo ani odtial’).

Kombinacia s Ctrl
Ctrl+F1 - vypne (zhasne) 'avy panel,
Ctrl+F?2 - vypne (zhasne) pravy panel,
Ctrl+F3 - usporiada stibory a adresare podl'a abecedy,
Ctrl+F4 - usporiada stibory a adresare podl'a koncovky,
Ctrl+F5 - usporiada stibory a adresare podl'a ¢asu,
Ctrl+F6 - usporiada stibory a adresare podl'a velkosti,
Ctrl+F7 - ulozi subory a adresare do toho poradia, v akom st na disku v skuto¢nosti,
Ctrl+F9 - vytlaci stbor (nie adresar), na ktorom je nastaveny kurzor.

Kombinacia s Alt
Alt+F1 - pontikne vyber disku pre 'avy panel,
Alt+F?2 - ponukne vyber disku pre pravy panel,
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Alt+F3 - rychly pohl'ad do suboru,

Alt+F5 - dovol'uje komprimovat subor, na ktorom je nastaveny kurzor,

Alt+F6 - dekomprimuje aktudlny subor,

Alt+F7 - spusti h'adanie suborov,

Alt+F8 - ukaze History - zoznam vykonanych prikazov,

Alt+F9 - prepne na EGA zobrazenie,

Alt+F10 - da k dispozicii stromovu $trukturu disku pre rychle hl'adanie adresarov.

Komprimovanie (pakovanie) siborov

Spominali sme komprimaciu a dekomprimaciu suborov. O ¢o ide?

Komprimacia je stlacanie, zmensovanie velkosti siboru kvdli archivovaniu, prenasaniu na disketach
ap.

Majme napr. text, v ktorom sa 20 raz vyskytuje slovo Bratislava, ¢o znamena, Ze zabera 20 x 10
bytov (znakov). Ak namiesto slova pouzijeme znacku napr. #, uSetrime 20 x 9 znakov. Pri
komprimovani potom kazdy vyskyt slova Bratislava nahradime # a do tabulky kdédov zaznaCime, ze
Bratislava = #.

Existuje mnoho komprima¢nych programov, jeden je lepsi, iny slabsi.

Norton Commander ma v sebe zabudovanych niekol'’ko spdsobov, ktorymi mozno zmensit' objem
suboru.

Samotné komprimovanie sa vyvolava kombinaciou Alt+F5.

Pokial’ nenastavite inak, skomprimuje sa sibor (adresar), na ktorom je nastaveny kurzor do adresara
na opacnom paneli (ako pri beznych operaciach - kopirovanie, presun).

Volba Include sub directories hovori o tom, ¢i sa do vytvaraného suboru budu pridavat aj
podadresare (ak sa pakuje adresar) a vol'ba Delete files afterwards ma nastarosti mazanie zdrojovych
suborov po skomprimovani.

Kombinaciou A/t+F6 spustite dekomprimaciu. Platia rovnaké zasady ako pri komprimovani.
Sposob komprimovania mozno nastavit’ v roletovom menu (vol'ba Options - Compression).

Automatically select best method - vybere najleps$i sp6sob na komprimovanie.

Create smallest file - vytvor najmensi subor.

Use fastest method - pouzi najrychlejsi spdsob.

Confirm with password - komprimovany subor zaheslu;.

Komprimovanie sa Casto pouziva pri archivovani, ked’ nepotrebujeme mat’ stbory stale k dispozicii,
ale staci aby sme ich mali (a aby nezaberali privel'a miesta na disku).
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MS DOS

Povedali sme, Ze pocita¢ bez software je len hromadou mftveho Zeleza. Len vdaka programom
dokaze to, o sa od neho pozaduje.

Aby bol pocita¢ vobec schopny ¢innosti (komunikécie s okolim), potrebuje zakladny program. Tomu
sa hovori opera¢ny systém.

Operacny systém je program (alebo skor skupina programov), ktoré sa staraji o reakcie na
klavesnicu, zobrazovanie na monitor, spraciivanie informadcii na najnizsej urovni.

Operacny systém je v pocita¢i od jeho spustenia az do vypnutia. Ak v iom nastane kolizia, pocita¢
robi nezvycajné a nepredvidané neprijemnosti.

Najcastejsie pouzivanym operacnym systémom u naSich uzivatel'ov je systém MS DOS. Ma svoje
vyhody aj nevyhody, no vd’aka jednoduchosti je pomerne obl'ibenym.

Doposiall sme boli zvyknuti pracovat s pocitacom pomocou funkénych klavesov, skratkami,
pohodlne sa pohybovat’ po zozname suborov a adresarov. Pracovali sme v nadstavbe operacného
systému. Samotny OS sa k nam sprava menej pritulne a kazda ¢innost mu musime prikazat’ slovne -
prikazom.

MS DOS dokaze vsetko, ¢o dokazal Norton Commander, a eSte aj o Cosi viac. Ale na vSetko su nutné
prikazy...

Prikazy MS DOS

Z Norton Commandera sa do MS DOSu dostaneme klavesom F10. Nie je to spustenic DOSu, ale
navrat don. Povedali sme, ze DOS sa skryva za kazdym programom, a teda bol v pocitaci aj pocas
spustenia Norton Commandera.

* ok ok %

Opustenim Norton Commandera sa dostaneme do Uplne nového prostredia. Mame dovolené len
pisat’ prikazy (do prikazového riadku) a stlacat’ ENTER. Od prikazov zalezi, ¢o bude pocitac robit’.

CLS

Najjednoduchsim prikazom je CLS. MaZe obrazovku a prikazovy riadok posunie do hornej Casti.

TIME

C:~>TIME
Current time is 6:21:17.48p
Enter new time:

Ukaze aktualny as a umozni ho zmenit. Zadava sa vo formate
hodina:minuta:sekunda.stotiny sekundy a alebo p (predpoludnim, popoludni). Pokial' zapis nie je
uplny (napr. len 6:45), nezadané hodnoty sa neuvazuju.

DATE

C:~N>DATE
Current date is Sun 12-83-1996
Enter new date (mm—dd—yyl:

Ukéze aktualny datum a umozni ho zmenit. Format: mesiac-deri-rok.
Okrem datumu ukaze aj zodpovedajuci deii: Sun - Sunday (nedela).
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VER

Informuje o verzii MS DOSu.Poslednou klasickou (¢istou) verziou bola verzia 6.22.

DIR

Vypise obsah aktudlneho adresara. Pokial’ mate v adresari viac suborov a adresarov, ako sa vojde na
obrazovku, mate smolu. Na obrazovke zostane len koniec zoznamu.
Preto k prikazu DIR existuji parametre:

DIR /P - po zapisani obrazovky pocka na stlacenie klavesy.

Uolume in drive C is M5-DOS_6
Uolume Serial Number is 2179-9EZB
Directory of C:%

DOs <DIR> 11-25-96 7:49p
COMMAND  DO3 54,645 B5-31-94 6:22a
WORK <DIR> 11-28-96 18:18p
CONFIG OLD 71 11-25-96 7?:55p
AUTOEXEC OLD 78 11-25-96 7?:55p
NC <DIR> 11-25-96 7:56p
WINDOWS <DIR> 11-25-96 7?:57p
CONFIG DO3s 155 11-28-96 18:33p
AUTOEXEC DO3 181 11-Z8-96 18:17p
MOUSE CoM 16,6841 87-17-96 1:88a
CONFIG 3Y3 271 12-A7-96 11:87a
MSDOS -— 34 18-29-96 18:84p
AUTOEXEC BAT £43 11-Z8-96 18:Z6p
3T EXE 46,965 09-13-93 18:Z21p
MSDOS 3Y3 1,659 11-36-96 B8:14p
DEALER Doc 1,872 B5-26-93 1:81a
README poc 4,762 85-26-93 1:81a
REGISTER DOC Z,823 B5-26-93 1:81a
3T Doc 36,186 B5-26-93 1:81a

Press any key to continue

DIR /W - zobrazi sibory a adresare vedl'a seba - do stipcov - bez rozsirujucich udajov.
Pravdepodobne ste si v§imli, ze v DOSe sa stbory a adresare podl'a vel'kosti pisma rozlisit’ nedaji.

[D031 COMMAND . DOS [WORK] CONFIG.OLD AUTOEXEC.0
[NC1 [WINDOWS] CONFIG.DOS AUTOEXEC .DOS MOUSE . COM
CONFIG.S5Y¥S MSDOS . —— AUTOEXEC.BAT ST.EXE M3DOS.3Y¥S
DEALER.DOC README .DOC REGISTER.DOC ST.DOC VENDOR .DOC
[DOKUME™11 [PROGRAMY 1 HISTORY.DOC FINISH.BAT LOGFILE.TXT
DESC.SDI FILE_ID.DIZ [OBRAZKY] [TEXTY] [DOKUMENT 1
[C1 SCANCODE .COM [ZALOHY .BO01] NCMAINB1.GIF LTEMP]
[ANTI] [MOUSE] NCHMAINBZ .GIF ARJ.EXE NCHMAINB3 .GIF
NCHAINB4.GIF LJOZKO] NCHAINBS .GIF NCHMAINB6 .GIF LEUROPA]
NCHAINB? .GIF NCHAINBS .GIF NCHAINB9 .GIF NCHMAIN1B .GIF NCEDITB1.GIF
NCEDITBZ .GIF [CISLA] [1-DESIAT] NCMAIN11.GIF NCHMAIN1Z .GIF
NCHMAIN13.GIF NCHMAIN14.GIF NCHMAIN15.GIF [PATKY] [FRAVIDLA]
[SPORTY] NCHAIN16.GIF NCHAIN1? .GIF NCHMAIN1B .GIF NCHAIN19.GIF
NCHMAINZO.GIF NCHMAINZ1.GIF NCHMAINZZ .GIF NCMAINZ3 .GIF NCHMAINZ4.GIF
NCHMAINZS5.GIF NCHAINZ6 .GIF [TTT1 NCMAINZ? .GIF NCHMAINZEB.GIF

NCHMAINZ9.GIF NCHMAIN38.GIF TREEINFO .NCD NCMAIN31.GIF NCMAIN3Z.GIF
NCHMAIN33.GIF NCHMAIN34.GIF NCHMAIN35.GIF NCMAIN36 .GIF NCHMAIN3?.GIF
NCHAIN38.GIF NCHAIN39.GIF NCHAIN48 .GIF NCHMAIN41.GIF NCHAIN4Z .GIF
NCHAIN43.GIF NCHAIN44 .GIF NCHAIN45.GIF NCHMAIN46 .GIF NCHAIN4?7 .GIF
SCREENB1.GIF SCREENBZ .GIF

?5 file(s) 1,265,257 hytes

2Z dir(s) 137,666,568 bytes free

Ciny
V prvom zobrazeni (DIR /P) bola pri adresdroch poznamka <DIR> - ako directory (adresar),
v druhom (DIR /W) boli adresare v hranatych zatvorkach [ ].
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Zmena aktualneho adresara
(CD - change directory, zmeii adresar)

Zakladom prostredia DOSu je prikazovy riadok. Je v flom meno pracovného disku a cesta k
aktualnemu adresaru. Takto v kazdom momente viete, v ktorom adresari sa nachadzate.

Do iného adresara sa najjednoduchsie prepnete prikazom CD.

Ak chcete ist’ do adresara, ktory sa nachadza v aktualnom, staci napisat’ CD meno.

Ak chcete o adresar vyssie, napiste CD...

V Norton Commanderi sme adresar menili bud’ tak, Ze sme sa nan nastavili a stla¢ili ENTER, alebo
sa nastavili na “..”, a potom ENTER.

V DOSe spdsob zostava, no vSetko musime robit’ rucne.

CD obsahuje navySe parameter, ktory sme v Norton Commanderi nepoznali: CD | vas nastavi do
koreniového adresara (e:\ alebo d:\) nezavisle na tom, kde sa prave nachadzate.

Vytvorenie adresara
(MD - make directory, urob adresar)

MD meno vytvori adresar na aktualnej pozicii.

V roote vytvorte Strukturu:

C:\ SKOLA —— MATERSKA
—— ZAKLADNA
—SO0S
—SoU
— VYSOKA
—ZIVOoT

Ako to urobime?

1. Nastavime sa do korenového adresara: CD\

2. Vytvorime adresar SKOLA: MD SKOLA
3. Vojdeme do adresara SKOLA: CD SKOLA

4. Vytvorime adresar MATERSKA: MD MATERSKA
5. Vytvorime adresar ZAKLADNA: MD ZAKLADNA
6. Vytvorime adresar SOS: MD SOS

7. Vytvorime adresar SOU: MD SOU

8. Vytvorime adresar VYSOKA: MD VYSOKA

9. Vytvorime adresar ZIVOT: MD ZIVOT

10. Prezrieme obsah aktudlneho adresara: DIR

A je to...

Vytvorte adresar NABYTOK a v inom podadresare s 10 kusmi nabytku.

Vytvorte adresar MENA, v iom podadresare MUZSKE, ZENSKE a v kazdom z nich po 5 mien.

Stromova Struktura adresara
(TREE - strom)

Prikaz TREE vypiSe stromovu $truktaru aktualneho adresara.
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C:\PROGRAMY>TREE

Directory PATH listing for Volume MS-DOS_6
Uolume Serial Numbher is Z179-9EZB

C:.

—PASCAL

——BnASIC

——CECKO

——E

——A3HM

Vytvorte adresar LEKARI a podadresare s 10 Specializaciami.

Vytvorte adresar AUTA, v fiom podadresare NAKLADNE a OSOBNE a do kazdého z nich po 3
znacky automobilov.

Mazanie adresarov
(RD - remove directory, zru$ adresar)

V pripade, Ze sa pomylite (alebo chcete odstranit’ niektory z adresarov), pouzijete prikaz RD meno.
Vymaze adresar, ale len v pripade, ze ste nastaveny v priamo nadradenom adreséari (pri DIR vam ho
vypise). Je to rovnaky spdsob ako v Norton Commanderi. Na to, aby ste adresar mohli vymazat,
museli ste byt’ o troven vyssie.

Subory v DOSe

V Norton Commanderi sa dalo do suborov dostat’ dvoma spdsobmi: subor sa mohol otvorit’ bud’ len
na Citanie, alebo (v editovacom rezime) bolo mozné doni aj zapisovat’.

Rovnako je to aj na urovni operacného systému. V pripade, ze do textu nechcete zasahovat, mozete
ho dat’ len vypisat’.

Vypis siboru na obrazovku
(TYPE - pi§, klep)

Prikaz TYPE meno_suboru vypiSe na obrazovku obsah zadaného stiboru bez moznosti zasahovania.

11 254

| B T S
Tizwabiggm: ha jhag. Ll
Tranzh = Breang
L. aliarskon pustow Koech JIUSlista, ZwBZTW Sh ACEd vdlm
uynarl lew, lwsliste se welml zlakaz, woZtreasle 5a
A U Tulralon pokpse oo eclirana xivocts gybecle = puzdrs
Jusle & zacwme: heat. Lev naaza] spozornie. do cytewd
Eguw: chunstom o da omn poknj. Resleazeog el ixla
= onlowme pokeac gz ow o cexle. Po Tod e ochesi Tiooxa e
wim vhjowi kea gl Ligrowilo. He=Tizto goalla nzusdlizzm:lin
rniplan el wonamz heal o0 Leik o=a o emnlizi 00 krea jlo =2
sui o ouwoeglm: =shladleg o uecha moea oo guibeggi o Toeo=o wgmne i
Tlge=r. llusliste tecar ur sehalsto zacone it vle tiger sa
nenla wwrhne, voztchae o ne kasy a zacone e zret. ld= akolo
lew & pakyrutd hleupw:
— L=1, mi* jr o skode™ LTak krasne hwel ma husliach?
Tlg=r =1 d4a predne Llebuy K uchw & zreme:

Hi:T T ko weeawi=T Hepneen jiimt
Ti%a
1Ta:FL AREigh Flliew. . ARAiIL .. SCnimn AMMzlonp ?Find FHi=Ley FEGH Lo 18T a:

V pripade, Ze sa cely subor nevojde na obrazovku, pouzite parameter more:

TYPE meno_suboru | more
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Vytvorenie a editovanie suboru
(EDIT)

Ak chceete vytvorit’ vlastny stibor, samotny DOS to umoziuje len zlozitym spésobom, no nast’astie
do zakladnej instalacie patri aj program EDIT na vytvaranie suborov.

Ak teda napiSete do prikazového riadku EDIT meno, dostanete sa do prostredia editora a pripravi sa
subor so zadanym menom.

Filr Edlt %raech  optlnms Hr i

fiHN
Hiwm
Open. ..
Saur
HAUR AE.

Prinu . ..

Exit

AR l'i?l'i'l'. L UL R LAY 'l"i'l'il'.'l"i'l'il'. LA 'l'l'i'}[l' 'l'l'i'l'il' LSRN

Fi=Holp Frmaves curevolly luwded Bile foum monury g9 8p1 :9e11
V tomto jednoduchom editore mozete robit' zakladné operacie s textom (plsame, mazanie,
kopirovanie, hI'adanie slov) a vysledok napokon ulozit’.
Subor vytvoreny v EDITe sa uklada cez menu: File>Save (nesta¢i F2). Do menu sa dostanete
stlacenim klavesu Alf a pohybujete sa po iom Sipkami.
Pracu ukoncite File=> Exit.
V pripade, Ze ste napisany text neulozili, pocita¢ vam to oznadmi a opyta sa, ¢i stibor ulozit’.

Yes - ano, No - nie, Cancel - navrat do editora.

Mazanie suborov
(DEL - delete, zrus)

Prikaz na mazanie suborov je DEL meno. Platia pren rovnaké pravidla ako pre mazanie adresarov
(musite byt’ v adresari, v ktorom sa stibor nachadza).

Spustanie suborov

O tom, ze spustat’ mozno len subory s koncovkou exe, com a bat uz vieme. V Norton Commanderi
sa spust’aji nastavenim na meno a odoslanim ENTERom. Pre DOS to plati rovnako, no ked’Ze nastavit’
sa na subor nie je ¢im, treba jeho meno napisat’ do prikazového riadku.

Opat’ musite byt nastaveny v adresari, kde sa sibor nachadza.

Kopirovanie suborov
(COPY - kopiruj)
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Prikaz COPY kopiruje subory (nie adresare) a potrebujeme mu udat’ minimalne dva parametre:
COPY odkial’ kam
Ak mame porovnavat’ s Norton Commanderom, ide o rovnaky princip. V lom sme mali nastavené

na jednom paneli odkial’ a ¢o kopirujeme, na druhom adresar, do ktorého sa majti udaje skopirovat’.
V DOSe nahradzame panely presnou cestou k suborom.

Vytvorte adresar SYS a skopirujte don vsetky subory s koncovkou sys, ktoré sa nachadzaju v
adresari DOS.
Kone¢ny prikaz moéze vyzerat: COPY c:\DOS\*.sys c:\SYS\*.sys.

Vytvorte adresar MENA, v fiom subory s menami a do adresara MENA_S A skopirujte vSetky subory
zacinajuce na a.

Vytvorte adresar MESTA, v fiom subory s menami miest a do adresara ZAPAD skopirujte vsetky
mesta leZiace na zapade Slovenska.

Kopirovanie adresarov
(XCOPY - kopiruj)

Kopiruje adresare rovnakym sposobom ako COPY subory. V pripade, Ze chcete skopirovat’ nielen
subory, ale aj podadresare zo zdrojového adresara, potrebujete zadat’ parameter:

COPY odkial’ kam /s - kopiruje len podadresére, v ktorych sa nachadzaju stibory.
COPY odkial kam /e - kopiruje vSetky podadresare.

Premenovanie suborov a adresarov
(REN - rename, premenuj)

Premenuje alebo presunie zadany stibor (adresar).
REN odkial’ kam
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OPAKOVANIE I

Opera¢ny systém je mnoZina programov (suborov), ktoré sastaraju o komunikaciu pocitaca
s okolim.

Kazdy operacny systém sa do pocitaca zavadza pri Starte a nachadza sa v paméti az do jeho vypnutia.
Bez OS by pocitac nebol schopny ¢innosti.

Bezne pouzivanym operacnym systémom v nasom prostredi je MS DOS.

Ovladanie (komunikacia) s operaénym systémom sa vedie na nizkej urovni - pomocou prikazov.

Medzi hlavné tlohy OS patri starostlivost’ o udaje ulozené na disku.

Zakladné prikazy:

Prostredie:

CLS - mazanie obrazovky,

DATE - aktualny datum,

TIME - aktuélny cas,

VER - verzia DOSu.

Adresdre a subory:

DIR - obsah aktualneho adresara,

CD meno - vstup do adresara,

CD .. - vystup z adresara,

CD\ - vystup do koreniového adresara,
MD meno - novy adresar,

RD meno - zrus adresar,

COPY odkial’ kam - kopiruje stibory,
XCOPY odkial’ kam - kopiruje adresare,
REN odkial’ kam - premenuje (presunie) subor alebo adresar.

TYPE meno - vypis obsahu stuboru,
EDIT meno - editovanie (vytvorenie) suboru,
DEL meno - mazanie suboru.

FORMAT disk: - formatuje disk (disketu).

V praxi sa so samotnym DOSom stretnete len vel'mi zriedka. Va¢Sinou sa pouzivaju nadstavby. Pri
ich pouzivani si nepotrebujete pamétat’ prikazy, ovladanie je ovela rychlejsie a ovel’a pohodlnejsie.

DOS - spravca pocitaca

Okrem spominanych najzakladnejsich prikazov vSak DOS obsahuje mnozstvo d’alSich, ktoré uz v
nadstavbach nenéjdete a viac ¢i menej zasahuju az do ttrob pocitaca.
Ale za¢nime uplne od zaciatku...

"Spustenie" DOSu

Povedali sme, ze DOS je operacny systém, ktory je v pocitaci od jeho spustenia az do vypnutia.
Programy bezia len vd’aka DOSu a ak sa v iom vyskytne porucha, skolabuju.

Ako sa DOS dostane do pocitaca? Ako pocitac vie, ze ma spustit’ prave DOS?

Po zapnuti pocitaca prebiehaji ¢innosti tak, ako ich ma zapisané v BIOSe. BIOS (Basic Input/Output
system - zakladny vstupno/vystupny systém) je postupnost’ inStrukcii, ktoré ma pocita¢ po zapnuti
vykonat’. Va¢sinou sa dodava v integrovanych obvodoch, ktoré sa zastivaju do dosky pocitaca.

Ako prvé insStrukcie si v BIOSe najcastejSie zapisané testovania fyzickych zariadeni: pamét,
disketova mechanika, disk, klavesnica atd’.
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sektor

Obr. 9 Disk

Po vsetkych kontrolach nasleduje akoby prikaz zacat’ Citat’ disk od zacCiatku (od prvej stopy, prvého
sektoru). Tato ¢ast’ (BOOT) viacsinou obsahuje udaje, ktoré systému prikazu nacitat’ operacny systém.
Pokial’ chyba (je prazdna), hl'ada sa systém (podl'a nastavenia) bud’ na d’alSom disku alebo na diskete.

Ak sa nenajde, pocita¢ oznadmi informaciu typu: Missing operating system (chyba operac¢ny systém)
a caka (bud’ na vlozenie diskety alebo vypnutie).

V lepSom (a beznom) pripade sa podl'a informacii v BOOT-sektore spusti operacny systém.

Jadro systému (subory, bez ktorych pocitac¢ nie je schopny prace) tvoria subory io.sys, msdos.sys a
command.com. Oni (alebo ich Cast’) su neustdle v pamiti a vykonavaju instrukcie dodavané z inych
programov.

Konfigura¢né subory

Po zavedeni opera¢ného systému do pamiti prebehnli nastavenia a spustia programy urené v
konfigura¢nych stiboroch.

Konfigura¢né subory su dva:

config.sys - nastavenia,

autoexec.bat - programy.

V subore config.sys st zariadenia (devices), napr.:
himem.sys - manazér na spristupnenie pamati,
emm386.exe - simulator rozsirenej pamati,

a nastavenia, napr.:

files - pocet suborov, ktoré mézu byt sucasne otvorené,
dos=UMB,HIGH - presunutie DOSu z beznej paméti do horne;j,
buffers - vyhradenie pamiti pre pracu s diskom,

country - nastavenie narodného prostredia (dizne, mikéene) atd’.

Pre bezného uzivatel’a nie je dobré prehfiiat’ sa v tomto sibore. Mdze totiz z nedostatku sktsenosti
zmenit' nastavenia, ktoré si pri inStalacii urobili pouzivané programy a viac ich nespusti (jeden
program potrebuje nastavenie emm386.exe noems, iny emm386.exe auto atd’.).

Ovela rozumnejSie je v pripade potreby upravit’ autoexec.bat. V tomto subore je sice niekol'ko
nastaveni, ale ako uz sam nazov napoveda, je uréeny pre zoznam prikazov (programov), ktoré sa maju
automaticky vykonat’ po spusteni systému.

Autoexec.bat vicsinou konci prikazom nc, ktorym sa po vykonani ostatnych programov a zavedeni
nastaveni do paméte spusti Norton Commander.

Ako priklady (s ktorymi pobezi kazdy pocitac) konfiguracnych suborov by mohli sluzit’ tieto:

config.sys
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DEVICE=C:\WINDOWSSHIMEM.SYS - dovoll vousivat nislen zdklodnd pamdt’ (640 kB), ale aj dalsiu fdo 1 MB)
DEVICE=C :\WINDOWSNSETUER .EXE - dovoli pracovat s pragramami (prikazmi) viazanyes na wiZsie verzie DOSu

device=c:\uWindowssemm386.exe noems - spusii emuldtor roziirens] pamdii
DOS=HIGH, UMB - wwuestni dast’ DOSu do hornaj pamdti (viac miesta pre ostaind program)

FILES=608 - podet sitharow, kiord mddu byt naraz cfvorend
BUFFERS=48 - whradenie pamdii pre pracu s diskom

autoexec.bat

RECHO OFF - vipste zobrazovanie sprav o spidtanyeh snhaoroch
PROMPT Sl]$!] - zapne zobrazanis prompiu - aktudingj cesty v prikazovam riadku

. . o . - wasiavenie adrasdrav, v tarveh sa majit hladat subary nendjidend
PATH C:NWINDOWS:C:\DOS;ciNng;cay [ Tasayers admaim

SET TEMP=C:\te MY - nastavene adresira, do ktordho sa majt odkladat dodasné pracovad sibory
C.\MOUSENMOUSE - spustenie oviddada pre mys (bez neho je mys nafunkind)

nc - spustenie Norton Commandera

O pracu a nastavenia v tychto suboroch sa va¢sinou zaujimame len v pripade, ak ¢osi nejde. Pocita¢
bez konfiguracnych stiborov nabehne, no zostanete len v prikazovom riadku. Konfiguracné stubory
musia byt umiestnené na disku, z ktorého sa systém spusta (c:\).

Systémova disketa

Operacny systém je takmer vzdy uloZeny na disku. Pocita¢ ho vtedy spusta automaticky, bez nasho
pri¢inenia a va¢Sinou sa proces skonc¢i spustenim Norton Commandera.

Co vsak, ak sa systém na disku poskodi (zni¢i ho virus, nechtiac vymazeme zakladné siibory DOSu).

Vtedy je (takmer) jedinym rieSenim pouzit’ disketu s operacnym systémom (systémovu disketu), na
ktort sa BIOS obracia, ked’ nenajde systém na pevnom disku.

Systémova disketa musi obsahovat’ ie.sys, msdos.sys a command.com. Ako ju vytvorit'?

Nesta¢i stbory skopirovat. Udaje v BOOT-sektore diskety musia presne uréovat’ miesto, kde sa
systémové subory nachadzaju. Ak chceme, aby systémova disketa bola funkcna, potrebujeme na fu
subory "skopirovat™ prikazom SYS (SYS a:) alebo pri formatovani udat’ parameter FORMAT a: /s.

Po spravnom vykonani by na diskete mali byt vSetky tri subory.

V pripade poruchy disku (alebo inych problémov) potom sta¢i vlozit disketu do mechaniky a
naStartovat’ pocita¢. PoCas prace disketu nevyberame, je na nej operatny systém, bez ktorého je
pocita¢ nefunkény.

Systémova disketa by mala byt chranend voci zapisu (aby sme nevymazali potrebné subory, ale
najmé, aby sa na fiu nedostal virus).

Obr. 10 Ochrana voci zapisu

Ako opravit’ "pokazeny" pocitac

Po¢itaé po zapnuti nenastartoval, na spustenie sme potrebovali systémovu disketu. Co d’alej?

Na disku je pravdepodobne poskodeny operacny systém.

Najprv treba (niektorym z antivirovych programov) zistit’, ¢i ho neposkodil virus. Ak ano, treba ho
odstranit’ a az potom sa pustit’ do opravovania systému.
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Prezaciatok vysktusame, ¢i sa disk "hlasi". Prepneme na c:\. Ak je vSetko v poriadku, vypise sa
prompt, inak da pocita¢ najavo, Ze mu nas pristup nevyhovuje.
V prvom pripade staci dat’ prikaz

SYS C:,
ktory skopiruje systémové subory na disk.

Ak sa disk nehlasi, pokisme sa pocita¢ spustit’ znova alebo vyhl'adat’ odbornika.
Ak sa za odbornikov povazujeme sami, stratili sme trpezlivost’ a na disku nemame extrémne dolezité
udaje, moézeme ho preformatovat’ (vSetky udaje sa stratia):

FORMAT C: /S

Formatovanie je extrémny pripad, no ak disk nereaguje ani naii, modzeme (iné uz nezostava) pouZzit’
prikaz fdisk, s ktorym by vSak neznaly neprofesional nemal z bezpe¢nostnych dévodov manipulovat’.

ZruSenie vymazania
Ak omylom vymazete stbor, a rychlo sa spamétate, je eSte Sanca zachranit’ ho. Spust’a sa prikazom

UNDELETE,

ktory dokaze v niektorych pripadoch obnovit' vymazany subor.
Po spusteni prikazu sa vypisuju stibory, o ktorych si systém paméta, ze boli vymazané.
Ak chcete subor obnovit, zvol'te pri prvej otazke Y a pri druhej zadajte prvé pismeno mena stiboru.

=1 ddres tevyg cavtmins N deleated ' Imx
LIF I [ TR 1 Filuw meg ko roecuvered

Using the =005 dicectcyy nethod.

TN ACE T d10L L=1l-U4 Gidda L0 A Undelete CEsMIY
TELI i AL L=l =Nd ndda oL A lindslate cVSR Y
TANEHFT FIe b e Lo B N O I T T IV [ NEN RN P 5 )
TATRIUES T arSAF FE 12 9% R8T oooa el C¥HIT 0
TOHAHD  FCn J:i5AF E 12 37 S5-B9p ..on Uedelere (¥-HITy
Meaxe tipe the Fidvet mharactey Tae CHIOEE (1D : n

Fol: szt o by node:he Led
T Fin BFRRs EF 12 97 H:ATn .. A Hedeilena: CY¥-HITG
Maana tigpe the Fdent rraractee Tar CHEA e -

FILn: =mazz=tolly node:h Led .
TCORT T AEA4 F 12 97 RAAn .. oA Hhedelene: C¥-HOT

Sprava disku

Pokial’ po¢ita¢ nezapiname len raz do mesiaca, ale seridzne s nim pracujeme, vytvarame a mazeme
na disku stbory, presivame a kopirujeme adresare, je takmer pravidlom, Ze po Case je na disku
neporiadok.

Mozno si ho predstavit ako zvysky suborov, ktoré sa nevymazali, ako pozostatky po zle
vymazanych adresaroch, ktor¢ si pocitac eSte zapamatal.

Tieto daje su ulozené na disku, no nemozno ich zobrazit, preto st pre bezného uZzivatela
nepouzitel'né a zbyto¢ne zaberaju miesto.
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Vydistit’ disk a "opravit™ pokazené miesta dokaze prikaz
CHKDSK /F,

ktory okrem informaécii o disku (kapacita, vol'né miesto) odstrani nepristupné zvysky suborov (bud’ ich
vymaze alebo urobi z nich stibory).

I DUBARZKYE *chkds kAL d=Z0r
Ilmstead al' wusing CHEULGKE ~F, tyy usling *CAHULGEKE . SCAHULGKE caqa relleably dA=tect
and 1w & mich wider Ttange nlf AlsKE penhliees. For mare Informst Do,

Liggn: HELP SEAHDTE® From Lhe: ccomeoom] poeompl.

Uplwne DISHL_UVOLE crepted G0-20-1000 13:0dp
Uplwne Serlal MorabheEr LS LEUI-=045U

FEL 0], 1 bytes tatel 415K SpeCcE

FRAARE hyglaz= o 4 hidde:n Fi b=
FARLERA hygla:= o ARE diree:Lore i
ARALRARLERT kgl o 1. R1E e Files

02,350,832 hyta=s gupilekhl= an disk

,1:8 kyte=zs LN eACch Allaceticn wnlt
2 HHL total allocetian wunlts on disk
11, 3% ava ilalilez: alhinbiom nmil= mn li=h

FES.3RA Lolal Tigliz< micmry
503 .89%6 kylew free

SRRV TNV R
lLel t 2lilght IMdiew,. . fE4it. . Llonp Gle Doy P F1nd Ulistry BIEBA Lm 1M1 CceE
Druhym prikazom pouzivanym pre upratovanie je

DEFRAG

sluziaci na defragmentovanie (Co iné) disku.

Co je defragmentacia?

Pri beznej ¢innosti sa tidaje ukladaju na disk tam, kde je miesto. Ak mame stbor, ktory sa nevojde na
najbliz§iu volnt "plochu", systém ho rozdeli. Zaciatok suboru da na prvé vol'né miesto, pokracovanie
na najblizsie d’alSie atd’., az kym neulozi cely sibor. Ak subor vymazeme, vymazu sa vSetky jeho Casti
a na disku zostanu "diery".

Pri opdtovnom nacitani potom vezme prvua Cast’, pohl'ada a prilepi k nej d’al$iu,... az kym subor nie je
kompletny.

Vyhladavanie a "zliepanie" suborov sice Setri miesto, ale plytva casom. A prave defragmentacia sa
postara o to, aby Casti suborov neboli na disku rozhadzané, ale aby nasledovali bezprostredne za
sebou.

Defragmentovanie by sa malo na disku vykonat’ aspon raz mesacne.

Obraz disku

Na disku st okrem stborov a adresarov aj miesta, ku ktorym uzivatel’ nema pristup:

BOOT-sektor - miesto, ktoré sa stard o zavedenie opera¢ného systému,

FAT tabulka - miesto, kde st ulozené informacie o polohe suborov a adresarov. Ak sa poskodi, k
udajom sa nedostaneme - pocita¢ nevie, kde ich ma hl'adat’.

Tabulka particii - PARTITION table - tidaje o disku a jeho usporiadani (jeden fyzicky disk mozno
rozdelit’ na viac logickych - bude sa tvarit’ akoby bolo v pocitaci viac diskov - c:, d:, e:, ...).
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OPAKOVANIE 11

MS DOS je v pocitacoch typu PC najpouZzivanej$im opera¢nym systémom.
Spusta sa pri spusteni pocitaca, je v pamiti az do jeho vypnutia. Prikaz na spustenie sa nachadza na
zaciatku disku (BOOT-sektor).

Okrem zékladnych prikazov na pracu so sibormi a adresarmi obsahuje niekol’ko desiatok d’alsich
viac ¢i menej pouzivanych a potrebnych.

Viagsina spominanych prikazov v DOSe su osobitné stubory - programy. Ak sa na disku
nenachadzaju, pocitac ich ani nedokaze vykonat’.

SYS - kopiruje stibory operacného systému na zvolenu disketu (disk),
FORMAT disk: /S - formatuje disk(-etu) tak, ze po naformatovani nan (i) prida aj zakladné stbory
operac¢ného systému.

Bezné kopirovanie nedokadze z disku (diskety) vytvorit systémovy.

UNDELETE - obnovi vymazany subor (ispe$nost’ zavisi najmd od poctu operacii, ktoré sme s
diskom vykonali od vymazania),

CHKDSK - informuje o disku, s parametrom /F odstrani nedostupné zvysky suborov,

DEFRAG - defragmentuje disk, spaja Casti siborov, ktoré neboli ulozené bezprostredne za sebou.

Konfiguracné subory
config.sys - nastavenia systému,
autoexec.bat - programy (prikazy) ktoré sa maji vykonat’ samocinne po spusteni pocitaca.

Zaujimavé klavesy

PrintScreen - vytlaci obsah (textovej) obrazovky,
Ctrl+Alt+Delete - restartuje pocita¢ (makky reset).

UzivatelPské menu v Norton Commanderi

[ [

Hunu Jizu JILTYNE Timu Hamu diau Ialy Lime
HOU3E FSUE DIRYA |11 ZB 56| 7:B1p| QuHT] F3DE DIRA| 5 12 57 |14:2Bpy
u_jpey ELLS 346 TE| 3-486-52| 3:Z5p| jCOROMDRU FIVE-DIIRA| S—04-37| 3:1Tpp
Wil S® r.m A4 | ?—17-00] LiRRAa||ICTRLA FSIN-BTNA| H-12-7 103 Wpp
n ] ~Ee TH4a H=D1may J=10="Fc] Il:1app
Fao ren THHA HanT Mrenm THaiwnk H DIHA] 1 145 W) A0 g
HINDIOME FSUE DI |"| wirk E DIRA| 5 95 37 |1d:8Bpp
vund iy duy z u LCT PN 1C TG E-DIRA |11-25-36| 7:<3py
COEOMD e PEUD-DII T TLaZ D-DINY| 5-12-07[13:27Tpg
nntamxer dns | A Ganen N=-oTmd| S=12="7|13: 1 pp
rhfsamd Cm HHA H DIHA|ET *H YR F:HIp]p
SOUMLDYG L FSUE DL B DIHA| o Wa | d:iadpp
FROCRNT1 FSUE DI B DIR4|11 25 36| 7:50pw
HEOFI [CE PEUD-DIMEY| 1-@%-D7 0:50p|| T RALIDLA PLUDO-DINY| 5-12-07 (13! 1dpp
CRL MBI FRIM-TITEA ] O22-7 7 RhAp|| T EOGRAMY FSINN-TTT4| S-1A3-97(10: 1 Ppp
I'DEELSH ESH=I IR | D=1 =0 B | [ e EAT 3imi=pona| —H49-="0¢| 11X
RDOKNIME™ 1 FSUE NTHA| 43 Hi 9 TH:HHAp || RSN DCHN EXIE DIHA| 3 HA W4 H:&5Hpp
vnlucxer hal Z536| 3 @1 57| 9:05p|(JSFORTY FIUE DIRA| 5 12 97 (14:34py
vunf iy Wy ZBE| S—A1-57|18:50p||f=T PIWE-DIRA| SO6-37|10:16pp

IFHI!IGTIﬂ'I FEIT-NITEA JO-A4-17 0:000p||§5T ESIN-TTNd 540=-77 18: 1 hpp
s
1How Coiu 3 1Edil El Gloaere 7 BOuluile 3 1aduil

O uzivatel'skom menu sme povedali, Ze obsahuje najcastejSie pouzivané programy a dovoluje ich
spust’at’ bez toho, aby sme sa museli pohybovat’ po adresaroch.
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Kazdy wuzivatel ma svoje najoblubenejSie a najCastejSie pouzivané programy,
samozrejmost'ou, Ze menu v kazdom pocitaci je iné.
Upravovat’ a vytvarat' jeho polozky mozno (opit) niekolkymi spdsobmi, ale najrychlejsi je cez

funk¢né klavesy.

preto je

Po stlac¢eni F2 a vyvolani menu sa zmeni aj riadok s popisom funkénych kldvesov (Key bar):
F1I - ponuka pomoc,

F2 -ulozi vytvorené menu,
F4 - dovoli upravovat’ polozku menu, na ktorej ste nastaveni,
F6 - vlozi nova polozku,

F§ - vymaze aktualnu polozku,
F10 - koniec.

Vytvorenie novej polozky

NajpravdepodobnejSou akciou, ktort pri tuprave menu budeme chciet’ vykonat, je pridanie novej

polozky. Riadok s popisom funkénych klavesov hovori, Ze sa tak da urobit’ cez F6.

[ D"

MunL Higu L b Tim Hamu Simu Dalu Line
NHTI FIUE DIRA| 5 12 57 (18:ZEp||jH0D FISUE DIRA| S 14 S7|11:1Tpp
COEQFDRL FEIUE-DIRA| I—84-57( @:17p|JHID] PIVE-TIRA| S5—1d4-97[1i:1bpp
L1RLA FRIT-NTMEA | S=1%=-07 [18: ZOqp || JHTE FLIN-TTN4| S-17-77) HilOpp
I'DKELLH p =N =Dl n=1E=T | VA Dn
I'DEELXHN F=IE N Inanet. Moo Them h H DIHA L . P
DOXUFE™1 FSUE DI (411 Comnend E DIR4| 5 12 37| 4:3%pyp
nlnks FIUE-I[ [ 1 Henw E-DIRA| S—-12-37| J:<43py
EUROITH FEUD-I[ O-DINY| S-12-07| J:4Dpp
JOER FEHTI=TIT N=-oTmd| S=12=77| T1:4Tpp
HOIINE KSR 1 H DI1HA ST W) Ahpp
H=QFE LCE FEUE DL B DLIHA| & 12 9| d:dbpyp
HZ FSUE I E DIRA| 5 12 37| 3:45pyp
[EAMIDLA FEUD-DOMEN| S—12-07(18: 24p | JTHEC FIUD-DINY| S5-12-07 ) 1td%pp
MREOGTIAHY FRIT-NITEA | S=1%=-07 (18 1P| e RGHTY FLIN-TTN4| SR-12-797] Oiddpp
I'KOGHAT 1 (R TES RN N U I | Kl || A RIEMDA E3m-oind =110 2o
=OlIM I KL FSIE NIKEA| 4 HA YY) H: LU | AL EY EXIE DIHA 1 XH W) HIZHpp
SFORTY FSUE DIRA| S5 1& 97 (18:51p||JO0nS0OFT FIUE DIRA| = 99 97 |14:2Twa
=T FEIUE-DIRA| S—#6-57(18:16p| J=ALOHY FIWE-IIRA| E-3-96| ?:<dZa4
5T FRIT-NTEA S-A0=17 18: 10| 0 NRATRY ESIN=-TTNd 5-12=-77 4:0%pp

L
1HC1p Coiu E 1Edil 5 BlxLsrt 7 BOcluile 9 1aduil

Norton Commander nam da na vyber, ¢i chceme vytvarat priamo polozku, ktora spusti program
alebo zatial’ len skupinu, do ktorej neskor vlozime polozky.
Zvol'me nazaciatok (.) Menu.

V prvom riadku zadame klaves, ktorym mozno polozku otvorit’, v druhom text, ktory sa ma v menu

objavit’.

Ziskali sme novy riadok konciaci Sipkou, ktord hovori o tom, ze ide o menu, ktoré obsahuje d’alSie

polozky.

Pre vytvorenie "spustacicho" riadku treba zvolit' v prvej ponuke (.)Command.
Potrebujete vyplnit’ rovnaké okno ako v prvom pripade a pridat’ postupnost’ prikazov (DOSu) ktoré

sa maju vykonat'.

Najbeznej$im postupom je: nastavenie sa na spravny disk (¢:\), do spravneho adresara (cd) a samotné
spustenie programu.
Po dokonceni programu este uzivatel'ska slusnost’ kaze vratit’ sa do rootu.
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Okno Commands modze obsahovat’ 'ubovol'né prikazy DOSu.

Po dokonceni postupnosti prikazov treba spravnost’ odsuhlasit’ (na OK sa dostanete 74Belatorom) a
pri odchode z menu ulozit.

Vytvorte menu, ktoré bude spustat’ zakladné prikazy DOSu.
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Textovy editor T602

Textové editory

Dosial’ sme pri vytvarani siborov a pisani do nich nepouzivali diakritické znamienka (mékcen,
dizen). Boli sme nuteni uspokojit' sa s americkou klavesnicou a jej zakladnymi znakmi. Vystupy
z pocitacov boli povodne obmedzené len na takyto tvar, pretoze clovek, ktory sa k takto vytvorenému
(znetvorenému) vystupu dostal, bol rad, Ze vobec nieco ma.

Vdaka vyvoju a neustdlemu reptaniu Coraz SirSicho okruhu pouzivatelov vypoctovej techniky si
situacia vynutila vytvorenie programov, ktoré¢ budi schopné komunikovat’ (pisat’ aj tlacit’)) na vysse;j
urovni a zobrazovat’ vSetky znaky pouzivaného jazyka (t.j. pre Slovéka budu k dispozicii &, &, pre
Nemca €,0, pre Poliaka ¢, ¢ a pre Rusa cela azbuka...).

Tieto programy, hovorime im textové editory, poskytuji uzivatel'ovi takmer “vsetko”: od zakladného
narodného prostredia a komunikacie v rodnej reci, cez zakladné Gpravy textu (centrovanie riadkov,
pouzivanie viacerych typov pisma...) a kontrolu pravopisu, az po narocné operacie s obrazkami ¢i
kreslenim a moznost’ tvorby menej zlozitych novinovych stranok.

Momentalne dostupnymi a v naSej zemepisnej Sirke najCastejSie pouzivanymi textovymi editormi st
T602, MS Word a Ami Pro..

Tu by bola namieste otazka, preco vlastne textovy editor? Nepostaci nam pisaci stroj, ktory je ovela
lacnejsi a vystac¢ime pri iom s jednym prstom a znalostou rodnej abecedy? Naco sa ucit’ nové veci a
komplikovat’ si Zivot pocita¢mi?

Iste, textové editory skryvaji v sebe aj nevyhody. No pre nezaujatého a zdravo rozmyslajiiceho
¢loveka schopného pracovat’ s pocitacom vyhody vysoko prevysia nedostatky:

Vyhody:

- preklep (ktory sa do textu vludi aj najlepSiemu pisarovi) netreba odstranovat’ Ziletkou alebo zatiera
¢1 nebodaj pri dolezitych dokumentoch kvoli nemu prepisovat’ celil stranu. V textovom editore sa
odstrani - vymaze - jednoduchym stlacenim klavesu,

- pri pocte kopii nie sme obmedzovani poctom listov papiera, ktoré sa spolu s kopirmi vmestia za
valec pisacicho stroja, ale I'ubovolny dokument mozno vytlacit' hocikolkokrat, a to dokonca vzdy
v rovnako dobrej kvalite,

- vdaka viacerym druhom a viacerym velkostiam pisma sa dokument stava prehladnejSim,
pritazlivejsim na pohlad, pdsobi profesiondlnejSie a umozituje zvyraznenim odlisit’ podstatné od
menej podstatného,

- dokument je mozné neskor upravovat’, prispdsobovat’ situacii, menit’ idaje bez toho, aby sa musel
cely prepisovat’ (napr. pri kazdomesaénych st'aznostiach sta¢i zmenit' ddtum a dokument je opéat
aktualny, pri zasielani obeznika s rovnakym obsahom viacerym adresatom staci zmenit oslovenie,
pripadne adresu atd’.),

- bez problémov a ru¢ného vkladania medzier mozno dosiahnut’ zarovnanie textu na pravej strane.
Znamena to, ze “zuby”, ktoré pri klasickom pisacom stroji ob¢as pdsobili rusivo, dokaze editor bez
problémov odstranit,

- nemene]j dblezitou, ale ovela menej ako ostatné funkcie vyuzivanou, je kontrola pravopisu. Aj
tomu najpozornejSiemu cCitatel'ovi ¢i korektorovi sa stane, Ze chybu prehliadne, alebo si nie je celkom
isty spisovnostou kontrolovaného slova. Vic¢§ina textovych editorov ma v sebe na tento ucel
vbudovant moznost kontroly,

- pri editoroch, ktoré uz nepatria do kategérie najjednoduchsich, sa schopnosti a moznosti rozsirujua
do takmer nekontrolovatenych rozmerov a je vel'mi malo uZzivatel'ov, ktori ich vSetky poznaju a
ovladaju.

Nevyhody:

- snad’ jedinou a najcastejSou vyhradou proti pouZzivaniu pocitaca (nielen na spractivanie textov) je
jeho nakupna cena a nutnost’ ucit’ sa nové. Tu si vSak treba uvedomit’, ze investicia do pocitaca,
tlaciarne, textového editora a schopnosti narabat’ s nim sa pomerne rychlo vrati v inych oblastiach
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(Setrenie Casu, papiera, nervov...). Okrem toho — pocita¢ sa vel'mi jednoducho da vyuzit' v d’alSich
oblastiach (i¢tovnictvo, evidencia vSetkych druhov udajov...).

Kto si porovnad vyhody a nevyhody pouzivania textového editora oproti pisaciemu stroju, pomerne
jednoznacne da prednost’ tomu prvému.

T602

Najjednoduchsim, a preto mozno aj najprehl’adnejsim a pre mnohych najpohodlnej$im nastrojom na
spracuvanie textu je prave T602.

T602 je poOvodny cCesko-slovensky textovy editor, donedavna u nas najpouzivanej$i a
najvyhladavanejsi (v sicasnej dobe ho vytlacaju editory pouzivané pod Windows).

Vdaka svojej jednoduchosti a relativne velkym schopnostiam je pre laika vhodnym praktickym
nastrojom umoziujucim vSetky horepopisané ¢innosti.

Po spusteni editora Standardnym spdsobom z DOSu alebo Norton Commandera je potrebné zadat
meno suboru, do ktorého budeme text ukladat’. Doposial’ sme pri vytvarani nového stiboru postupovali
rovnako. Po stlateni kombinacie klavesov Shift+F4 sme zadali jeho meno a azZ potom sme dostali
k dispozicii editacné okno.

TextblZ o.3.00 c(usa7s11> ext602

Copyright {c) 1989-1992 Softwaret82 Lid. [ﬁ
| Otevieni | JCTEN

Jméno souboru Blak
H." I Dolument
Radka

Export. . Pismo
mport. . Jdi na

anaZer Unyma
ybér adresdie Na jdi
08 onec

Obr. 1 Otvorenie suboru v T602

Po spravnom zadani mena stboru (t.j. bez medzier a maximalne s jednou bodkou) sa kone¢ne mdze
zacat’ samotna praca s textom. Ak subor s danym menom uz existuje, otvori sa a mozno ho upravovat’
(dopisovat), v opa¢nom pripade sa vytvori novy a uzivatel’ ma k dispozicii prazdny.

Obrazovku, ktortt ndm T602 ponika, mozno rozdelit’ na niekol’ko Casti:
Pad: 1 pppl: 1 stel 1 kldu: SLO . zarovndvdni PRVY.682

I
T T T T T L] | B M T T T T T T 1

17:35:21 1V, {F18> - menu

Obr. 2 Casti T602

I. Najvacsi priestor, samozrejme, zabera pracovna plocha sluziaca pre samotné pisanie a Upravy
textu.

II. Ciara nad fiou sa nazyva tabelaénd a uréuje $irku textu na stranke.

III. Riadku na samom vrchu obrazovky hovorime stavovy, pretoze vyjadruje stav, v akom sa
nachadza kurzor (riadok, stipec, stranu), aktualnu klavesnicu, meno suboru a niekolko dalSich
uzito¢nych informacii.

IV. Riadok v spodnej Casti sa nazyva pomocny (alebo napovedny) a v kazdej situacii obsahuje kratku
informaciu o stave, v ktorom sa momentalne uzivatel nachadza, o moznostiach, ktoré ma k dispozicii,
a pri menu podrobnejSie informacie o funkciach polozky. Zaciato¢nici na tito pomoc ¢asto zabudaji
(alebo ju ignorujt), a pritom prave napovedny riadok je tym, ¢o im dokéaze zna¢ne ul'ahcit’ zvladnutie
nového programu.
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Obr. 3 Hlavné menu
Pri spusteni T602 a otvoreni stiboru v pomocnom riadku bezia hodiny a na pravej strane je
“popisany” spdsob, ako vyvolat’ menu. Po stlaceni navrhovaného klavesu (F10) sa vpravo hore
skutoéne objavi obdiznik s ponukou menu.
Spét’ na pracovnu plochu sa da dostat’ bud’ opdtovnym stlacenim F/0 alebo ESC. Klaves ESC
funguje opét’ (ako v NC) takmer v kazdej situacii, do ktorej sa nechtiac dostanete, a rusi ju.

Opiste svoje prvé dojmy zo stretnutia s pocitacom!

Tu sa moze stat, ze tol’ko ospevovana diakritika nefunguje. Po stlaeni klavesu ¢ sa na mieste
kurzora vypise len obycajné ¢islo 8, ako tomu bolo aj v NC a DOSe. Dévod? Nastavenie klavesnice na
IBM.

ri 1 klav: IBM

Obr. 4 IBM klavesnica

tr: 1 klav: SLO

Obr. 5 Slovenska klavesnica

Z tejto situacie sa vSak mozno vel'mi jednoducho dostat’ kombindciou kldvesov ALT+3.

K problému klavesnic sa eSte vratime neskor, teraz koneCne mdézeme zacCat’ pisat’ svoj prvy text
v T602.

Pri pisani ste si zrejme vSimli, Ze pri prechode za koniec tabelacnej Ciary sa kurzor presunul do
dalsieho riadku a text v predoslom zarovnal sprava vlozenim medzier.

Nestlacajte na konci riadku ENTER. Spésobuje to tazkosti a problémy pri dalsich upravach textu,
napr. zarovaavani. T602 je textovy procesor dost inteligentny na to, aby zistil, kedy sa na koniec
riadku dostanete. ENTER sa v T602, ale aj v ostatnych textovych editoroch, pouziva len na oznacenie
konca odstavca (tj. ENTER stlacame len vtedy, ked' chceme zacat novy odstavec, alebo vynechat
riadok).

V pripade, Ze sa pri pisani textu pomylite, omyl napravite jednoduchym stla¢enim € (BackSpace).
Ak sa stane, ze chybu ndjdete len pri neskorSom c¢itani, treba sa Sipkami nastavit’ na miesto chyby a
opravit’ ju. Tu mozno vyuzit' vyhodu dvoch rezimov: prepisovaci a vkladaci. Pri vkladacom rezime sa
na miesto kurzora znak vlozi a ostatny text sa posunie, pri prepisovacom sa znak na mieste kurzora
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prepise a nasledujuce zostanu na svojom mieste. Na prepinanie medzi rezimami sa pouziva Insert.
Stav (nastaveny rezim) je zobrazeny v stavovom riadku.

kldy: SLO piepis. | kldy: SLO |

povodny text: do Hry den

po stlaceni R:

dobRy den dobrRy den

Obr. 6 Prepisovaci a vkladaci reZim

V pripade, ze sa nemdzete dostat’ do riadku, ktory je pod textom (kurzor sa neda posunut’ nizsie
Sipkou) nastavte sa na koniec a stlacte ENTER. Tym pridate k textu novy riadok. Rovnako ENTERom
sa prazdny riadok vklada aj doprostred textu. Tu ale musite byt nastaveny na zaciatku alebo na konci
riadku (inak bude riadok “roztrhnuty” na dve cCasti).

Samozrejmost'ou je funkcnost’ klavesov Home (zaciatok riadku), End (koniec riadku), PageUp (o
obrazovku - asi 28 riadkov - vysSie) a PageDown (o obrazovku niZsie).

Pismo

V T602 mozno pouzivat’ 8§ druhov pisma s tym, ze okrem horného a doln¢ho indexu kazdé z nich
modze byt aj pod¢iarknuté.

Ak chceme zmenit' pismo, treba si v menu (vyvola sa F10) zvolit polozku Pismo a pozadované
nastavit’ stlacenim ENTER.

————— ]

1. standardni
tucne
kurziva
horni index
dolni index
Siroke
vysoke
velke

odtrzené
gbér fontu..
f——7>]

Obr. 7 Podmenu Pismo

Pokial’ chceme, aby pismo bolo aj pod¢iarknuté, musime najprv zapnat’ Podtrzené a az potom vybrat’
druh pisma.

vysoke
velke

odtrzene J
gbér fontu..

Obr. 8 Podciarknuté pismo

Zatvorte stary subor (text s prvymi dojmami z pocitaca) a do nového suboru napiste kratku poviedku
s tym, ze kazdé podstatné meno bude tucnym pismom a sloveso kurzivami. Nadpis zvyraznite a pod
svoje “dielo” sa nezabudnite podpisat.
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S druhou cast'ou tlohy by nemali byt problémy, no prva je pre nads nie¢im novym. Na vytvorenie
nového stiboru, samozrejme, nepotrebujeme opustat T602 a zacinat’ znova.

Novy stubor otvorime (najjednoduchsie) stlacenim klavesu F3. V pripade, ze sme predchadzajuci
subor neulozili (subor sa uklada stlacenim F2), budeme nateny odpovedat’ na otazku:

[E] PRUY.6B2Z neni ulozen. Ulozit?

@D ¢ Ne )

Obr. 9 Otazka pred otvorenim nového suboru v pripade, Ze predchadzajuci nebol ulozeny

.. a po jednej z odpovedi dostaneme k dispozicii podobné okno ako pri spusteni T602. Napiseme
nové meno a opat’ ziskame prazdnu pracovnu plochu.

Klavesnice

Prv, ako sa pustite do ulohy, zastavime sa pri troch veciach:

Prvou je vzhl'ad uradnych listin:

Ustalena a pevna Sablona v sucasnej dobe je skor vynimkou ako pravidlom. Kazdy uradny dokument
vSak musi obsahovat’ meno odosielatel’a, adresata (zvyc€ajne v hornej casti dokumentu), datum, miesto
napisania a podpis (pod textom).

| odosielatel’ | odosielatel |

adresat adresat|

datum a miesto
text napisania

text

podpis

datum a miesto napisania podpis

Obr. 10 Vzhlad uradnych listin

Od typu listiny zavisi, ¢i na ivod zvolime oslovenie alebo sucho tradné "Vec:". Riadkovanie (este sa
k nemu dopracujeme) by malo byt’ Standardne 1,5 riadku, Sirka strany okolo 60 uderov.

Druha, netiradné, no mozno este dolezitejsia vec je sposob pisania interpunkénych znamienok (., ,, ;,
;, 7, 1) a zatvoriek. Je nepisanym a v§eobecne platnym pravidlom (z estetickych aj logickych dévodov)
pred interpunkénymi znamienkami medzery nepisat’ a davat’ ich vzdy az za ne.

hc'it—dog ’ t'fda 'zosctmutg' i si hot-dog , teda zoschm
IPEP]‘“ n?l‘?oce?ehc‘n az po u &ho parku namoceného aZ pc

Obr. 11 Co vyzerad lepSie?

Podobne pre zatvorky plati, ze medzera sa dava len pred “(” a za “)”. Naopak, pri pisani pomlcky
(pokial’ nejde o spojovnik) sa medzery davaju z oboch stran.
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A do tretice: klavesnice. T602 obsahuje niekol'ko Standardnych klavesnic, medzi ktorymi sa mozno
v 'ubovoI'nom okamihu prepinat’ a pouzivat ich znaky.

Naco je uzivatel'ovi viac klavesnic?

Klavesnica ma (vacsinou) 101 klaves. Pre pouzivatela je k dispozicii (t.j. na pisanie) asi polovica. A
na tie sa nezmestia vSetky znaky potrebné pre spokojnost’ najnaro¢nejsich. Ak chce teda pouzivatel
znak, ktory sa nenachadza na aktudlnej klavesnici, prepne sa na int, znak znej “vydoluje” a piSe
dale;j.

Daldim dévodom je pouzivanie T602 viacerymi narodmi (Slovéci, Cesi) a potreba pisat’ dokumenty
aj vinych jazykoch (napr. nemcina, anglictina). Poslednym dévodom je vyuZzivanie vo viacerych
odboroch (napr. pisanie matematickych, chemickych ¢i fyzikalnych vzorcov), kde sa vel'mi casto
vyskytuju Specidlne znaky. Na povodnom pisacom stroji ni¢ podobné nebolo, a preto sa Specialne
symboly dopisovali rucne (to vyzeralo!). Nastastie, T602 je jednym zo stupienkov k dokonalejSiemu
spracovaniu textu a pontka najcastejSie pouzivané matematicko-fyzikalne symboly.

T602 pontika 5 roznych klavesnic (+d’alSie odvodené a uzivatelom definované). Pre nas
najdodlezitejSimi su slovenska, IBM a SPC (Specialne znaky). IBM klévesnica je kldvesnica pouzivana
bezne v DOS a NC - sthlasi s rozlozenim (Ciernych) klavesov na klavesnici. Slovenska klavesnica je
totozna s rozmiestnenim kladvesov na klasickom pisacom stroji (vd¢sinou Cervené znaky).

Obr. 12 Klavesnice v T602

Okrem tychto, naozaj najzakladnejsich klavesnic, mozno pouzit’ aj:
CEa - &eska amatérska (rozsirenie IBM
klévesnice o 1. rad pismen s diakritikou),

CES - $tandardna &eska klavesnica,

SLO - o tej sme uz hovorili, klasicka slovenska klavesnica,

SPC - obsahuje Specialne znaky,

IBM - pocitacova (americkd) klavesnica,

GER - nemecka klavesnica,

RUS - potrebuje upraveny subor, nie je Standardne k dispozicii,

KL8, KLY - klavesnice, ktoré moze definovat’ sam uzivatel’,

Z>Y - moznost’ prepinat’ medzi pismenami Z a Y. Tato moznost’ je tu opdt’ kvoli komfortu uzivatela.
Ti, ktori sa k pocitacu dostali cez programovanie, si zvyknuti na klasicki IBM klavesnicu a pri
pouzivani slovenskej si ¢asto mylia Z a Y. Ostatnym (odchovancom pisacieho stroja) by zasa robilo
problémy adaptovat’ sa na Z v spodnom rade. Podl'a uloZenia znakov sa o klavesniciach hovori ako o
QWERTY a QWERTZ.

Menu - pri praci s T602 je pouzivatel' Casto nlteny nastavovat’ parametre, otvarat’ subory, menit
vel'kosti... V pripade pisania Cisel potom musi drzat’ aj Shift (Co opat’ niektorym vyhovuje - nastavia
SLO, inym nie - IBM).

Help - pomoc, ktora ukaze rozlozenie kldvesov na klavesnici.
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Obr. 13 Help - rozlozenie klavesov.

Pre rychlu a pohodlnu pracu je dobré zapamitat’ si zakladné skratkové povely (hovori sa im aj
horuce klavesy).
Pre prepnutie na slovenskt klavesnicu staci stlacit’ Alt+3

na SPC Alt+4
na IBM Alt+5
a pre zobrazenie rozloZenia Alt+X

Skratkove povely, ak existuju, mozno vycitat z napovedného riadku. Nastavite sa v menu na volbu,
ktorej skratkovy povel vads zaujima a vpravo (v napovednom riadku) je popisany.

Konecne moézeme splnit’ ulohu a napisat’ ponukovy list. Text napiSeme slovenskou klavesnicou a
v pripade pisania $ sa prepneme na klavesnicu IBM.

Pouzitie klavesnice SPC

Napiste Pytagorovu vetu:

Putagorrouva veitlta

cZ=a®+b®

b*=c*-b*
a“=c*-b*
c=J(a®+b*)
b=J(c*-b*)
a=J(c*-b*)

Mozno si na tohto strasiaka z matematiky pamétate zo $koly, a mozno nie. To teraz nie je dolezité.
Podstatné je, ako do textu dostat’ druhti odmocninu. (Indexy by vam nemali robit’ problémy - staci
prestavit’ pismo na horny index).

Kde sa teda nachadza druha odmocnina? Znak logicky nepatri na Ziadnu z jazykovych (SLO, CES,
GER, IBM...) klavesnic, ale bude zrejme na Specialne;j.

Ako sa k nemu dostat’?

1. Prepnut’ klavesnicu na SPC (4/t+4 alebo cez menu).
2. Pozriet’ si rozlozenie klavesov (A/t+X).

3. Odpocitat, kde sa hl'adany klaves nachadza.

4. Zrusit rozlozenie klavesov (ESC).

5. Odpocitat’ na klavesnici a stlacit’.

Bohuzial’, lepsi (jednoduchsi) spdsob rieSenia nie je, pretoze vtomto smere (pouzivanie SPC
klavesnice) je T602 dost’ obmedzend. Bod 3 znamena asi tol'ko, Ze na zobrazenej klavesnici zistite,

v ktorom rade a na akom klavese sa hl'adany symbol nachadza.

Najcastejsie chyby a prechmaty:
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- Ak sa vam pozadovany znak nedari napisat’ a pri stlacani klavesov vydava pocita¢ huhnavy zvuk,
neznamend to, ze nad vami place. Pravdepodobne chcete napisat nepovoleny znak do horného alebo
dolného indexu. Prepnite pismo na Standardné a moézete bez problémov pokracovat.

- Ak sa vam namiesto pozadovaného znaku na SPC klavesnici vypisuje iny, stlacte Shift a skuste to
opdt. (Prvy znak na zobrazenej klavesnici (Alt+X) je vzdy so Shift-om, druhy bez.)

Otvorte novy subor vzorce.602 a napiste don

Euklidove vety:
2 =
v=c, .c,
a’=c.c
a

b’ =c. c,

chemické rovnice:

2H, + 0, ->2H,0

CaCO,+ 2HCI ->H,CO, +CaCl,

fyzikdlne vzorce:

8. = (8, + 8, +8, ...+ 8., +8;) = Z(s,),=y. . n

R=U/1 ()

<
I

nI(PE—gz) dx
Blok

Napiste rozpravku minimdalne na 5 odstavcov.
Po napisani textu by ste dostali ilohu upravit’ ho tak, aby bol:

nadpis zvyrazneny - vel'ke pismo, prvy odstavec kurzivami, druhy tucnym, treti podciarknutym, stvrty
tucnym podciarknutym a piaty vysokym pismom.

Ti menej prefikani by urcite zacali prepisovat’ text odznova. Znamenalo by to sice spravne a poctivé
vyrieSenie ulohy, ale prinieslo by im to stratu ¢asu a nervov.

Nastastie, T602 ma prostriedok, ktorym mozno upravovat uz napisany text na pozadované
vlastnosti. Je nim blok.

Blok je cast’ textu (mbze byt aj cely), s ktorou moézeme robit’ niektoré Specidlne operacie. Prvou a
najdolezitejSou vecou, bez ktorej sa d’alej nedostaneme, je oznacenie bloku.
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rad: 8 sl: 5 str: 19 klav: SPC zarovnavani
] L | | | L] | ] | ] L ] |
a porozhadzovangymi zvrskami, ktoré vecer uz nebol schopny
poskladat. Odkopol zo seba papldén, ktory drZal pohromade uZ
len vdaka sekundovému lepidlu, ktoré na wiom tyzZdein predtdm
chalani skasali a zdravo zazival.
Dvaja spolubyvajici na vedl'ajEich posteliach nahlas
dospdvali polnoéni “akciu", ako nazmjwali svoje polnoéné
potulky po izbdch neZnejEieho pohlavia a evidentne nejavili
Ziadny zdujem o prvé hodiny.

'Nevadi, pbjdem sdm. UZ som si zvykol", - povedal Marek
zapinajic vrchmj gombik koSele. Naozaj si zvykol. Bol
poctivka a osemndstrofnd rodifovskd vychova jeho
izkostlivost rozvinula takmer do extrémnych rozmerov. Marek
puynechal jedind prednd£ku,; na semindre sa poctivo

pravoval a Stidium bral — no, prinajmensom dplne vdZne.

omosti mal, to sa nedalo zapriet. Svojimi znalostami by

il do vrecka aspoii polovicu “odbormjch" asistentov,

na £kole drZala len silnd ruka Elove&ej tuposti.

Adzal na seba zvyiky zvrikov, efte raz zazival a bez
rafiajok sa vrhol do nédr “vedostian", ktoré znadne
skreslene podaval ueducl katedrg Jjeho druhého aprobaé&éného
predmetu. Jablonsky, tak znelo jeho 58-krat denne preklinané

Cast’ textu, ktord chceme upravit, treba najprv oznaéit. V T602 je blok oproti ostatnému textu
vysvieteny inverzne.

Postup:

1. Postavime kurzor na zaciatok textu, ktory chceme oznacit” ako blok.

2. Stlac¢ime klaves F7. Tym pocitau povieme, ze zaCiatok bloku bude prave na tomto mieste.
(Navonok zatial’ ni¢ nepozorujeme, no T602 si tu urobi znacku.)

3. Nastavime kurzor na koniec textu, ktory chceme dostat’ do bloku.

4. Stlacime F'§ a ¢ast’ od miesta, kde bol oznaceny F'7 zaciatok, az po su¢asnu polohu kurzora (F§) sa
inverzne vysvieti.

V tomto stave je uz jasna Cast textu, s ktorou chceme robit’ zmeny.

Existuje este niekol'ko inych sposobov na oznacenie bloku. (Budeme sa im venovat neskor.) Tento

je najjednoduchsi a najrychlejsi.

A tak ich mézeme uskutocnit’...

0. Mame oznaceny blok
rad: 8 sl: 5 str: 19 klav: SPC zarovnavani FI

r T T T T T T T 1 ext6B2
a porozhadzovangmi zvrskami, ktoré veder uz nebol schopny oubor
roskladat. Odkopol zo seba paplén, ktory drZal pohromade uz kna
len vdaka sekundovému lepidlu, ktoré na tom tgZdein predtym

chalani skagali a zdravo zazival. okument
Dvaja spolubyvajiaci na vedl'ajSich posteliach nahlas adka
dospdvali polnoénd “akciu', ako nazyvali svoje polnoéné ismo
potulky po izbdch neZnejsieho pohlavia a evidentne nejavili di na
Zziadny zaujem o prvé hodiny. ymaz
'Nevadi, pojdem sdm. UZ som si zuykol", — povedal Marek ajdi
zapinajuc vrchny gombik kofele. Naozaj si zvykol. Bol onec
poctivka a osemndstrocnd rodicovska vychova jeho
zkostlivost rozvinula takmer do extrémnych rozmerov. Marek
evynechal jedinu predndgku, na semindre sa poctiuo
edomosti mal, to sa nedalo zapriet'. Svojimi znalostami bg
stréil do vrecka aspoii polovicu "odborngch" asistentov,
torgch na £kole drZzala len silnda ruka €élovecej tuposti.
ahdadzal na seba zvysky zurskov, este raz zazival a bez
anajok sa vrhol do ndrucéia "vedostiam", ktoré znacne
skreslene voddaval vedici katedru .ieho druhého avrobaéného

Obr. 16 Blok v menu

1. Otvorime menu a podmenu Blok.
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2. V podmenu Blok otvorime podmenu Pismo.
klav: SPC zarovnavani FI
T T T T 1 extbB2
ktoré veter uz nebol schopny oubor
raplén, ktory drZzal pohromade uz kna

lu, ktoré na iiom tgzdei p
rival, acdtek okument

kone adka
ismo

. standardni adkovani. . di na
. tuéné ala‘velka. . ymaz
. kurziva ormat. . ajdi
nverze onec

. vysoké opie
. velké fesun
odtrZené ymazdani

SIS ——— | CCSN

zapriet. Svojimi znalost| acteni

icu “odborngch" asistent isk

silnd ruka €lovedej tupo £

Ekov, eite raz zazival a

"vedostiam", ktoré znaén

:edry jeho druhého aprobaéného

:lo jeho 58-krat demne preklinané

l. Mohol si to dovolit, ved mal

T T Obr 17 Pismo v bloku

- Ponuka sa nam podmenu na prvy pohl'ad totozné s Pismom v hlavnom menu.
3. Zvolime poZadovany typ pisma a ENTER-om potvrdime.
4. Pozorujeme zmenu v texte.

V pripade, Ze by sme oznacili blok a zvolili podmenu Pismo priamo v menu, zmena by nenastala.
Pismo v hlavnom menu slizi na nastavovanie pisma pre buducnost, t.j. pre d’alSie pisanie. Podmenu
Blok, naopak, slizi na zmeny a Gpravy uz hotového (napisaného) textu.

Zmeite teraz vSetky odstavce pozadované v ulohe.

Inverzné vysvietenie bloku netreba brat do wivahy. Nema vplyv na prdacu. Pri vyznacovani nového
bloku staci (bez ohladu na stary) zopakovat postup uvedeny vyssie.
Napriek tomu inverziu mozno zrusit' v podmenu Blok volbou Inverze.

Riadkovanie

Zmeiite riadkovanie rozpravky na dva.

Jjedna a piil
dve

Obr. 18 Blok=> Radkovini

Opét budeme upravovat’ uz hotovy text a opat’ pouzijeme blok. Tentokrat budeme menit’ v podmenu
Blok=> Radkovani.

T602 ponuka pre Sirku riadkovania len tri moznosti (jedna, jeden a pol, dva), no pre zakladnu pracu
s textom to postacuje.

Zmena velkosti

Zaujimavou (ale najskor len) hrackou je prepisanie textu velkym a malym pismom, pripadne ich
prehodenim.

ala
rohozeni
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Obr. 19 Blok - Mala/Velka

Prva volba nahradi cely text velkymi pismenami, druhd malymi a tretia urobi z malych velké a

z velkych malé.

V pripade, zZe z textu urobite novy text len s velkymi alebo len s malymi pismenami, k povodnému

sa uz nedokazete vratit.

Kopirovanie bloku

Napiste na zaciatok kazdej vety vase meno.

Opit jedna z uloh pre trhadov vlasov. Je velmi jednoduché (ale aj velmi zdihavé) pisat’ na zaciatok
kazdej vety rovnaky text. Je to v podstate len manualne opakovanie tej istej Cinnosti, pisanie
rovnakého textu na viac miest. Ked’ sme robili ¢osi podobné so stibormi, stacilo vytvorit’ subor len raz,

a potom ho kopirovat...

a rovnako je to mozné aj v textovych editoroch. Sta¢i vziat' Cast’ textu do bloku a potom

kopirovat’.

Postup:
1. NapiSeme pozadovany text.

2. Vezmeme ho do bloku (F7, F§). Do bloku mézeme pokojne vziat' len niekol’ko riadkov alebo

dokonca len niekol’ko pismen, stale je to blok a mozno s nim robit’ v§etky blokové operacie.
3. Nastavime sa kurzorom na miesto, kam chceme text v bloku “napisat™.

4. Zvolime v podmenu Blok—> Kopie a vysvieteny text sa skopiruje na miesto, kde bol nastaveny

kurzor s tym, Ze na novom mieste zostane stale vysvieteny.
5. Postup opakujeme az do dokoncenia ulohy.

Format

Ulohu sme splnili, no text nevyzera prave najlepsie:

. . . . '
o 0 Cnnitn oA Do Ofernems e m e - T
o ot i irdn kv W midwr o Afem le ks k. el feme | dem L L Lea,
HYSeni Heiwma:d 1o “n e A T wrada mik aeebod b kg andad ..-.-1-1 e

T T T T

FIFIFME smraelms mim ome s Bera mpaes B r om o smes b s
KLU wedn - masirma b Lerdes i b Dlui o e mFaLnal 2 Lerimeom o Laimel o
AT Taknm aglildAalidbha ckade A Nihmnr gm “lnrman peadnumda
AL NTICALEE N m e h e he fam o 1 . [ - -
SO e daraa AN LAk . = i e [ [ R T
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Ospevované zarovnavanie pravého okraja akoby prestalo fungovat. Ako dostat’ text do pdvodnej

upravy?
Na to je tu jedna z d’alSich poloziek podmenu Blok, ktora umoziuje text formatovat'.
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Text alebo Gast’ textu, ktorti chceme upravit, vezmeme do bloku (ako inak) a zvolime Blok—>
Format.

AL KOV o
alasvelka..
Preformatovani bloku Format. .

Nechat odstavce nverze

rugit odstavce opie
Presun

Obr. 21 Formatovanie textu

Pokial’ chceme v texte zrusit’ odstavce, t.j. dostat’ ho do zhustenej podoby, zvolime Zrusit odstavce.
Ak chceme Struktiiru odstavcov ponechat’ a len ich zarovnat’, vyberieme Nechat odstavce.

Moze nastat niekolko neprijemnosti:

- Odstavec sa vobec neformdtuje, zostava v povodnom stave. Vtomto pripade je velmi
pravdepodobné, zZe ste ako odstavec zvolili len jeden riadok. Takuto upravu T602, bohuzial, neovlada.
Zostava len pridat do odstavca dalsi riadok alebo urobit upravy rucne.

- Odstavec je v poriadku, len T602 akosi odmieta zarovnat ho. Dalsi casty problém, ktory sa
vyskytuje najcastejsie vtedy, ked’ sa vam podari na konci riadku stlacit ENTER (tj. oddelovac
odstavcov). V tomto pripade je chyba vo vas. T602 skutocne formatuje odstavce, no kazdy riadok
(vdaka ENTERu na konci) povazuje za odstavec. Tu je najlepsie vziat' do bloku cast textu, ktoru chcete
mat" v odstavci a zvolit Blok 2Formdt 2Zrusit odstavce. Tymto spésobom odstrdanite nechcené
ENTERYy a date text z bloku do jedného odstavca.

- Poznaj svojho $éfa, — prehodil Jim a bez zaklopania sad
vrhol do Bickosovej svityne. - Ano, pane. Co rozkazete?...d
— Poéivaj, mie aby si vystriajal. Ides medzi smotdnku, Ziadned
pytdny v igelitke, biele mysi na tanieri a tarantuly vod
vreckovke. Skis sa sprdvat ako dospely.d
- Ale ja ...d
- Padaj?! A pamdtaj si: mds posledni Sancutd
- fAko rozkazete. Vy ste Eéf?' Nazdar?! - zapleskol Jim zad
sebou dvere.
- Cau, zlato, - kJyvol eite okuliarom za hromadou papiera,.
a uz ho nebolo.d

"

"Poenterovany" text

- Poédavaj, nie aby si vystrdjal. IdeE medzi smotdnku, Ziadne
pytony v igelitke, biele myEi na tanieri a tarantuly vo
vreckovke. Skis sa spravat ako dospely.d

- Ale ja ...d

- Padaj! A pamdtaj si: mdS posledni Sancutd

Ako roskidete. Uy ste #ft Nazdart -
sebou dvere.
- Cau, zlato, — kyvol eite okuliarom za hromadou papiera,
a uz ho nebolo.d
"Poslat’' ma starostovi na narodeninu. Peknd volovina. A eSted

Blok=> Format = Zrusit odstavce

- Pofavaj, nie aby si vystrdjal. IdeE medzi smotdnku, Ziadne
pytony v igelitke, biele myfi na tanieri a tarantuly vo
vreckovke. Skiis sa sprdavat ako dospely.d
- Ale ja ...d
— Padaj! A pamidtaj si: mas posledni Sancutd
- Ako rozkazete. Uy ste Zéf?' Nazdar?! - zapleskol Jin =za
sebou dvere.d
- Cau, zlato, - kyvol este okuliarom za hromadou papiera,
a uz ho nebolo.d

Vysledok

Obr. 22 Uprava textu s ENTEROM

Presun a vymazanie

S blokom mozno robit’ eSte niekol’ko operacii, no v tomto momente su pre nas zaujimavé uz len
presun a vymazanie bloku.
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nverze
opie

ymazani
loZeni
Obr. 23 Blok=> Presun

Presuvanie bloku je vel'mi podobné kopirovaniu. Jediny rozdiel je v tom, Ze na poévodnom mieste
nezostane z textu ni¢. V podstate ide o presun bloku na miesto kurzora.

V napisanej rozpravke zmente poradie odstavcov tak, aby povodny prvy bol posledny, druhy
predposledny...

Mazanie bloku je jednoduché:
1. Oznadit’ text.

2. Blok=> Vymazdni

... a hotovo.

Ak vam pri otvoreni menu Blok nesvietia (nie su pristupné) volby, ktoré chcete pouzit,
pravdepodobne nemdte oznaceny blok.

Napiste vsetkymi druhmi pisma pod seba: T602 je doneddvna najcastejsie pouzivany textovy editor.
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OPAKOVANIE I

Po tejto Givodnej Casti ste uz bez problémov schopni pracovat’ s T602.
Skusme znova od zaciatku, tentoraz sa ale budeme na jednotlivé akcie pozerat’ trochu z nadhl'adu a o
niektorych sa dozvieme aj nové veci.

Otvorenie suboru

Na to, aby sme mohli v T602 pracovat, potrebujeme otvorit’ subor.
Pri spusteni editora sa v okne pre zadanie suboru vac¢Sinou objavi:

Jméno souboru
|C:\T682\*.* I

Obr. 24 Hviezdicky v T602

Vyznam hviezdiciek je rovnaky ako v DOSe a NC. Znamenaju zobrazenie vSetkych suborov so
vSetkymi koncovkami.

Tu moézeme urobit’ niekol’ko veci:

- Odklepneme ENTERom - rozbali sa okno so vSetkymi subormi v aktualnom adresari. MoZeme
vybrat’ 'ubovolny subor a ENTERom ho otvorit’, alebo zvolenim [..] zmenit adresar.

- NapiSeme konkrétnu koncovku (*.602, *.txt) - rozbali sa to isté okno, no budu v iom len stbory so
zvolenou koncovkou.

- Hviezdi¢kovou a otaznikovou konvenciou vyberieme stibory na zobrazovanie.

Tieto tri moznosti su dobré v pripade, ak nepozname meno hladaného suboru (alebo sme lenivi pisat
ho).

- NapiSeme meno suboru:
- ak uz existuje, dostaneme k dispozicii jeho obsah,
- ak neexistuje, vytvori sa novy so zadanym menom.

V pripade, Ze ukonCime pracu s aktudlnym suborom a chceme d’alsi, stlaCime F3 (to isté docielime
v menu Soubor—> Otevieni) a situacia sa viac-menej opakuje.

UloZenie suboru
Subor ukladame F2 (Soubor—> UloZeni). V pripade otvorenia nového suboru sa T602 opyta, ¢i prave
aktualny ulozit’ alebo nie (ak nebol dosial’ ulozeny napr. F2).

Ukoncenie prdace
Jednoducho v menu Koniec alebo Alt+K a odsuhlasit’.

Prostredie

Obrazovku delime na $tyri Casti:

- pracovna plocha (sluzi na editovanie textu),

- tabelacna Ciara (oznacuje Sirku strany),

- stavovy riadok (informacie o nastaveniach),

- napovedny riadok (kratka sprava o poskytovanych moznostiach + skratkové povely).
Pri stlaceni F'10 ziskavame menu.

Pohyb po pracovnej ploche:

- &, >, MV, PgUP, PgDown

- Home, End

- ENTER - vklada novy riadok; vsetko, ¢o bolo za ENTERom pri stlaceni sa presunie do nového
riadku,

- Ctrl+Y - maze riadok, na ktorom je nastaveny kurzor,

- Ctrl+Home - skace na zacCiatok obrazovky,

- Ctrl+End - skace na koniec obrazovky,
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- Ctrl+PgUp - skace na zaciatok suboru,

- Ctrl+PgDown - skace na koniec stiboru,

- Ctrl + €, = - pohyb o slovo oznalenym smerom,

- Insert - prepina medzi prepisovacim a vkladacim rezimom,

- TAB - skace v riadku na poziciu najblizSej zarazky tabelacnej ¢iary (posun o niekol'’ko medzier),
- F10 - vyvolava menu.

Kldvesnice

T602 obsahuje niekol'’ko druhov klavesnic. Je to preto, Ze na jednu sa nezmestia vSetky pouzivané
znaky.

Alt+3 - prepina na slovensku,

Alt+4 - prepina na Specialnu,

Alt+5 - prepina na IBM - klasickl, americku, pocitacovi,

Alt+X - zobrazi rozloZenie klavesov.

Dalsie vol'by mozno nastavit’ v menu T602-> Kldvesnice.

Pismo
Nastavuje typ pisma, ktorym sa bude pisat’ nasledujuci text. Ak mé byt pismo podciarknuté, treba
najprv zvolit’ Podtrzeni a potom pismo.

Blok
Blok sluzi na upravovanie uz napisaného textu. Podstatné je najprv ho oznacit’ (vysvietit).

Oznacovanie:
I. 1. Nastavit’ kurzor na zaciatok - F7,
2. Nastavit’ kurzor na koniec - F8,
II. 1. Nastavit kurzor na zadiatok - Blok=> Zacatek,
2. Nastavit’ kurzor na koniec - Blok=> Konec,
III. 1. Nastavit’ kurzor na zac¢iatok ,
2. Stlacit’ Tavy Shift,
3. Pohybovat’ §ipkami, Home, End...,
4. Po oznaceni potrebnej Casti Shift pustit’.
Odznacovanie:

L. Blok=> Inverze
II.  Stlac¢it’ na jednom mieste F'7 a vzapéti F§.

Operdcie s blokom:

Kopie - skopiruje (urobi duplikat) vyznaceny text na miesto kurzora.
Presun - presunie vyznaceny text na miesto kurzora.

Vymazani - vymaze oznaceny text.

Pismo - zmeni pismo v bloku na vybrané.

Radkovani - pre vybrany text nastavi zvolené riadkovanie.

Maldalvelka - “preklopi” pismo na udanu velkost’. (Zmeny st nevratné!)

Format - sformatuje (upravi text) podl'a nastaveni - zarovnanie, zrusenie odstavcov.

Napiste svoj profesionalny Zivotopis. (Mal by obsahovat osobné udaje, doterajsie zamestnania, vase
schopnosti a vztah k prdci, o ktoru Ziadate.)

Napiste chemickeé reakcie:
2HCI+ Fe ->FeCl,+H,

NH,0OH->H,0+NH,
[Cu,SO,], Fe(SCN), CH,CH,OH

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



69

Napiste matematické vyrazy:

a/sin o.=b/sin 3 = c/siny

sin2 x + cos2 x =1

rand && sin(RCM) = 0.01% @ LMS

Navrhnite test z T602. Dodrzujte upravu a nezabudnite na meno...

Opiste okolie svojho obydlia a pridajte strucnu charakteristiku prirody.

Napiste ziadost o uhradenie bolestného a zalobu na susedovho psa, ktory vas napadol pocas
mierumilovnej prechadzky po susedovej zahrade. (Dodrzte Strukturu uradnych dokumentov.)

Vytvorte Sablonu (t.j. viackrat pouzitelny formular) na Ziadost adresovanu lubovolnému uradu.

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.
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Vlastnosti strany

Doteraz sme pracovali so Standardne nastavenou stranou rozmerov A4 (tj. asi 60 uderov a 62
jednoduchych riadkov). T602 vSak umoziuje pisat’ dokumenty aj pre iné velkosti stran (A5, A3...).
Vlastnosti stran, rozmery, zahlavia... sa nastavuju v menu Dokument v podmenu Stranka.

evy okraj:
ravy okraj:
orni okraj:

rodni okraj:
zahlavi ahore
ahlavi dole

Obr. 25 Dokument — Stranka

Délka stranky - neznamena pocet uderov na riadok, ako sa mnohi ¢asto domnievaju. Ide o pocet
riadkov na stranu (o je nakoniec uvedené aj v napovednom riadku). Rozumie sa pocet jednoduchych
riadkov (t.j. pri riadkovani 1). Pri inom riadkovani sa pocet priamoumerne zmensuje.

Sirka stranky je po&et iderov na riadok. V podstate ide o rozdiel medzi pravym a avym okrajom.

Pokial’ nepouzivate tlaciaren s pevnymi okrajmi (tj. neda sa manipulovat s papierom doprava -
dolava), je v praxi (mimo cvicnych uloh) posuvanie lavého okraja prakticky zbytocné - papier si
nastavite do tlaciarne podla situdcie.

4_7

Obr. 25 Uprava papiera v tlaciarni

Pravy a levy okraj - urCuju prvy a posledny uder na riadku. Podl’a ich nastaveni sa menia aj rozmery
tabelacnej Ciary, t.j. priestor pre text.

zdhlavi Nahoie o razek..

Horni zahlavi
| Kniha, Kapitola 11 |
alt-V Eisloe stranky — Alt-K cboustranny Formit

Obr. 26 Zahlavie hore

Pokial nepouzivate tlaciaren s pevnymi okrajmi (.. nedd sa manipulovat s papierom doprava -
dolava), je v praxi (mimo cvi¢nych uloh) posuvanie lavého okraja prakticky zbytocné - papier si
nastavite do tlaciarne podla situdcie.

Horny a spodny okraj - udavaju pocet riadkov na strane (zhora a zdola), do ktorych sa nema tlacit
normalny text (len zdhlavia) a maju zostat’ prazdne.

Zahlavi nahoie a zahlavi dole - obsahuju text, ktory sa ma opakovat’ na vSetkych stranach (napr.
meno autora, ndzov dokumentu, nazov kapitoly...).

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.
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Obr. 27 Pohlad na stranku — preview

Vyzor celej strany (normalne vidime na pracovnej ploche len jej cast) aj s okrajmi a zhlaviami si
mozno prezriet’ (v zmenSenom formate) po stlateni kombinacie klavesov Ctri+PrintScreen. (Tomuto

zobrazeniu sa hovori preview.)

NajddlezitejSou a najpouzivanejSou vecou pri zéhlaviach je ¢islo strany. Pri dlh§om dokumente je
nevyhnutnostou a pri pisani ¢isla na kazdu stranu osobitne sa jednak zbyto¢ne narobite a jednak

riskujete, ze pri d’al§ich upravach popisané ¢isla nevhodne posuniete.

Cisla strany sa piSu do zahlavia. Existuje vSak pre ne Speciadlny symbol #, pretoze v zahlavi je
problém ur€it’, €o je text, ktory sa ma opakovat, a ¢o je Cislo strany. Na miesto, kam umiestnite # sa

~r w7

pri tlaceni vzdy vlozi ¢islo aktualnej stranky.
V zahlavi ho zobrazite ako A/t+V.

Co robit v pripade, ked’ sa rozhodneme uZ napisany text upravit' na ina $irku a dizku strany?

S dizkou strany problémy nemame. Ciara, ktora oddel'uje strany, sa automaticky posunie.

rad: 3 sl: 1 str: 2 klav: IBM

zarovnavani

L] L] L] L] L]

mmmbk et cdmemddawta: a2 wi=dad -2 mimmb e

— OK! OK, tak teda nazdar, - medal si zneprijemnit den Jim
a vykro£il po zaolejovanej podlahe k vychodu.d

Uonku ho prioitaln nstré suatln pnludﬁaj&ieho slnka

aby cosi

vymyslel. Jinm totiz neuerll. zebg starostova party mohla byt
nieéim ingm, ako typicky dnavngm nudngm vecierkom, naplnengm
trapnymi klebetami a ohovaranim vietkého, €o je viac ako
sedem metrov od ohovdrada. Prili§ dobre puznal "svoju"

mmmme = JE L L2 X

Obr. 28 Oa’a’elovac strdn

Horsie je to so Sirkou - tabelacna Ciara sa skrati, a text ni¢. Zostava v pévodnom tvare. V tomto
pripade ho totiz este treba do danej Sirky sformatovat. Text, ktory chceme upravit’ na novu $irku,
vezmeme do bloku, zvolime Blok—>Formdt—> Nechat odstavce a text sa upravi do pozadovanych

rozmerov.
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Tlaé

Takto upraveny text so zadhlaviami, ¢islami stran, nastavenymi rozmermi, prezrety a odsuhlaseny
v preview staci len vytlacit.
Pred tlacenim samotnym vSak treba nastavit’ eSte niekol’ko parametrov:

review

d stranky:

o stranky: 999
s dé nebo liche:
pocet opii:

islovat stranky

¢ slovani od:

evy sloupec:

utom. format

Yyzva k vgméné papiru

ailMerge

vgs., arizeni: LPT1
DT: EPS9__ DG.DST

Obr. 29 Menu
Soubor = Tisk

Tisk - vykonava samotné tlacenie, zatial’ sa mu opatrne vyhneme.

Preview - uz pozname; zobrazuje zmensenu stranku a vieme sa k nemu dostat’ ovel'a rychlejsie cez
Ctrl+PrintScreen.

0d stranky: 1

o str 0d stranky
slde n|1 I
pocet

Obr. 30 Tlac od stranky

Od stranky -
- Do stranky - pri rozsiahlejSich dokumentoch (nad 20 stran) sa Casto stava, Ze nepotrebujeme

vytlacit' vSetko, ale sta¢ia nam len niektoré strany. Odkial a pokial nastavime v tychto dvoch
riadkoch.

Sudé nebo liché - po slovensky parne alebo neparne. V praxi sa velmi Casto stdva, ze parne a
neparne strany sa odliSuju minimalne zahlavim. Preto pri tlaeni jedného typu nastavime jedno
zahlavie, vytla¢ime, zmenime zéhlavie a vytlacime zvySok.

sUdé net

Obr. 31 Tlac¢ stranok podla pa’rhosti
Pocet kopii - nastavite pocet kopii tla¢eného textu. Setri najmé Gas, pretoZe inak by ste pri kazdej
d’alsej kopii museli znova a znova prikazovat’ tlacit’.

Cislovat stranky - nastavuje automatické Cislovanie stran (neodporu¢ame - rozumnejsie je nastavit
Cislovanie stran v zahlaviach).

Cislovat od - prva vytladena strana dostane &islo, ktoré nastavite v tejto volbe.

Levy sloupec - formalita, podobna ako Levy okraj v menu Stranka.
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Automaticky formdt - tato volba by mala byt zapnutd vzdy, ked chcete dodrziavat’ nastavené
zéhlavia, Sirku a dlzku strany.

E] Nastav papir
[ OK

Obr. 32 Vyzva k vymene papiera

Vyzva k vyméne papiru - pokial' pouzivate tlaCiaren, ktora nemé zasobnik papiera, je dobre volbu
zapnut'. Po kazdej vytlaenej strane vas potom slusne poziada o vloZenie papiera.

Mail Merge - pouziva sa pri praci s udajmi (napr. tla¢ idajov do formularov ap.). V stucasnosti je
prekonany dokonalej$imi a pritom jednoduchs§imi nastrojmi.

Vystupné zarizeni - port (vystup), na ktory je pripojena tlaciaren. V 99% pripadoch je to LPT1.

DST - vol'ba, ktord je dolezitad najmé vtedy, ked’ menite tlaciareii. Urcuje stibor, pomocou ktorého
bude T602 komunikovat’ s tlaciarnou. Ak ide o stbor vytvoreny pre in0 tladiaren, vaé§inou sa
namiesto pozadovaného textu dockate neidentifikovateInych znakov, ktoré by pri dobrej voli mohli
byt posolstvom mimozemstanov. VSeobecne plati, Ze pre ihlickové tlaCiarne je univerzalnym
suborom EPS9. Pre atramentové a laserové vSak uz potrebujete iny. Koncovka DG pri mene suboru
hovori o nizsej (draftovej) kvalite, koncovka NG o vyssej kvalite.

Po nastaveni vSetkych potrebnych parametrov modzete zacat’ tlacit. V pripade, ze chcete tla¢ kdesi
uprostred skongit’ (a nechcete tladiarefi vypnit’), sta¢i opit’ zvolit’ Soubor—> Tisk=> Tisk.

Castymi hlagkami, k vyvolaniu ktorych dochiddza pri preruseni spojenia (vytiahnutie koncovky,
vypnutie tlac¢iarne), konci papiera, vypnuti on-line na tlaciarni, su:

. Chyba pri komunikaci s tiskarnou
Erd

G ¢ Xonec )

Tiskarna je OFF LINE

¢ Konec )

Obr. 33 Chyby tlaciarne

Napiste novinovy c¢lanok o Sportovych udalostiach, ktoré prebehli predchddzajuci vikend. Nastavte
Sirku strany na 40 uderov, dizku na 30 riadkov, do zdhlavia viozte svoje meno a cislo strany. Vytlacte
2 kopie!

Delenie slov
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Pri pozornejSom pozorovani ¢i uz vytlaceného alebo len napisaného dokumentu vam urcite neujda
zarovnavacie medzery, ktoré svojou velkost'ou Casto kazia dojem celého textu. A zacnete rozmyslat,
¢o s tym...

Formatovacie medzery mozno odstranit’ veI'mi jednoducho zrusenim zarovnavania, ale toto rieSenie
dokumentu na estetickej kvalite velmi neprida. Ponuka sa rozumnejSie rieSenie: Neodstrani sice
medzery Uplne, ale podstatne ich zmensi - delenie slov.

T602 obsahuje v sebe “analyzator”, ktory dokaze navrhnit’ v 90% gramaticky spravne delenie slov.

Ako nastavit’ delenie slov?

Format. .

ktivni okraje tranka. .
arovnavani adkovani
auto. eformat abelator

trankovani o reforma
bsah
omprese o ndex
dsazovani razek. .
sloupcové loky

Obr. 34 Delenie slov

Ked nastavite delenie slov, eSte stile to neznamena, Ze slova sa ihned’ rozdelia. Ani nové slova,
ktoré budete pisat’ sa automaticky delit’ nebudu. Delenie slov je najlepsie aplikovat’ po napisani celého
dokumentu:

1. Nastavime delenie slov.

2. Vezmeme text do bloku.

3. Blok=> Formdt—> Nechat odstavce

4. V priebehu formatovania sa pravdepodobne zastavite v situacii:

T602 sa pyta, ¢i ma rozdelit' slovo na mieste, kde blika kurzor. V ndpovednom riadku ponuka
niekol’ko moznosti:

ENTER - sthlas s rozdelenim,
<, - - v pripade, Ze nesuhlasite s rozdelenim, ktoré navrhuje pocita¢, mozete znak delenia presunut

inam (rozdelenie odsuhlasit’ az potom).
rad: 37 sl: 68 str: klav: IBM zarovnavani FIN¢

rovnodatich sa podobali ako vajce sliepke a postupne
zaplfiali #tyri vel'ké sély plné plnjgch stolov, =zaplnemjch
aplnenjmi fl'a%ami a pokrytdch pozldtemjmi obrusmi..
S odbitim deviatej hodiny sa mravenizko prestalo hemZit
a neorganizovamj chaos vystriedal organizovany zmdtok.
Pre dvadsat mindét na to sa uwvéddzaé postavil na

sti o pozornost. Predniesol klasickjy #&vodny predhovor
a poprozil vel'avdZeného pdna starostu o prihovor. Klasika
n nuda sa opakovala, len v ovel'a vi&Zej miere. Ned starosta
dohovoril a pitolizafi =i =zatlieskali, priZlo na rad
dovzdévan darov — samozr o starostu, ale

J-rozdéleni «+—pohyb N-nedélit slovo A-—automatické déleni
Obr. 35 Delenie slov
N - aktualne slovo nebude rozdelené. Najpravdepodobnejsie je, Ze celé sa presunie do nového riadku.
A - automatické delenie. Pocita¢ rozdeli vsetky slovd sam, nebude sa vas na ni¢ pytat’ a neruci za
gramatickl spravnost’.
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rad: 41 sl: 1 str: 2 klav: IBM zarovnavani FINAL3. 6682
| L] L] L] L] L] L] L] L]
— a zacal davat' instrukcie.J

Prigiel veéer.d

Ha prizemi hotela Carlton bolo rusno. Visetko naokolo bolo
vyzdobené a pred vchodom kazdych osemndst sekand zastala liR
muzina. Papalasi v smokingoch, Zenské v norkiach a Soféri
v rovnosfatdch sa podobali ako vajce sliepke a postupne zaplB
ﬁali Etyri vel'ké sdly plné plndch stolov, zaplneniych naplnel
ngmi fl'asami a pokrytych pozlitenymi obrusmi.d

8 odbitim deviatej hodiny sa mravenisko prestalo hemZit
a neorganizovany chaos vystriedal organizovany zmdtok. Presi
ne dvadsat minit na to sa wadzac postavil na improvizované
podium a cinknutim o pohdr poZiadal ctenych hosti o pozori
nost'. Predniesol klasicky duvodng predhovor a poprosil vel'al
vazZeného pana starostu o prihovor. Klasika a nuda sa opakoll
vala, len v ovel'a vitSej miere. Ked starosta dohovoril
a patolizagéi si zatlieskali, priSlo wna rad odovzdivanie dall
rov — samozrejme nie osobne pre starostu, ale pre mesto. Mal
Jjitel' Etyroch radii daroval 388 B8A libier, riaditel' ocelill
arskuych spoloénosti 588 888, syndikat miestnej automobilky
prispel novygm vozovym parkom... Velkost darov sa postupne
zmenSovala, ale starosta sa stdle rovnako usmieval a dakol
val. Citatel’ gratulantov sa postupne prepracoval az k posk

Obr. 36 Dokument po automatickom rozdelent slov

Po prehryzeni sa rozdel'ovanim slov mate pred sebou dokument, v ktorom st slova sice rozdelené,
no namiesto oddel'ovaca maju akusi divnl pomlcku v Stvoréeku. Tento znak hovori len tol’ko, Ze slova
boli rozdelené pocitacom. Pri samotnom tla¢eni na papier budu oddelovace vytlacené vo zvycCajnej
forme.

Preco je delenie slov pocitacom lepsie ako ru¢né?

Pri ru¢nom deleni sa na konce riadku dostant pomlcky napevno (t.j. neodstranitelne). Ak by sme
neskor cheeli napr. menit’ Sirku strany, musime pracne rusit’ staré delenia a upravovat nové. Za
pocitacové delenie hovoria aj casové dovody: na konci riadku treba davat’ pozor na to, aby sme
“neprestrelili” a aby sme spravne rozdelili slovo, ¢o trvd vzdy dlhSie ako po dopisani textu cely
preformatovat’ s nastavenym delenim slov.

Format textu

Okrem delenia slov sa v podmenu Format menu Dokument nachadzaju d’alSie vol'by:
]

ktivni okraje S

arovnavani J

auto. eformat

trankovani

omprese J

dsazovani

sloupcové loky
sl |
Obr. 37 Dokument=> Format

Aktivni okraje - je najddlezitejSim nastavenim pre formatovanie textu. V pripade, Ze zrusite toto
nastavenie, pridete o c¢ast vyhod poskytovanych textovymi editormi. Automaticky sa zrusi

zarovnavanie a skonci sa aj kontrola, ¢i neprechadzate za hranicu stranky.
Fad: 41  sl: 1 str: 2 kldv: IBM FINAL3. 682

— a zacal davat instrukcie.d

Prigiel vecer.d

Na prizemi hotela Carlton bolo rusSno. VUSetko naockolo bolo
vyzdobené a pred vchodom kazdych osemndst sekind zastala 1ill
muzina. Pavaldfi v smnkingnch. Zenské v nnrkich a Snféri

Obr. 38 Neaktivne okraje
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Zarovndvdni - ma na starosti vkladanie formatovacich medzier. V pripade jeho zrusenia budete sice
na konci riadku automaticky prestivani do nového, no pravy okraj zarovnany nebude.

JEetko maokolo bolo
ist' sekand zastala

2 v norkich a Zoféri
iepke a postupne
stolov, zaplnenych
ngmi obrusmi.d

> vrestalo hemZit

Obr. 39 Vypnuté zarovnavanie

auto. Reformadt - pri prechode cez zapisany riadok automaticky formatuje text podl'a nastavenych
parametrov (zarovnavanie, aktivne okraje...). Ponechajme ho radsej nezapnuty, pretoze Casto narobi
viac skody ako osohu.

Strankovdni - zapina zobrazovanie trhanej Ciary na hranici stran.

Delit slova - uz sme podrobne rozobrali.

Komprese - zaujimava vlastnost’, ktora sa postara o stlacenie formatovacich medzier na najmensiu
moznu mieru.

Predstavte si, ze niekde v strede riadku vymaZzete zopar slov (vznikne medzera) a na koniec
dopisujete d’alsi text. Po prejdeni za hranicu stranky vas vSak T602 neposunie do d’alSieho riadku, ale
stla¢i zbyto¢né medzery a necha vas pokraCovat’ v tom istom.

1

S odbitim deviatej hodiny sa mravenisko prestalo hemZit
5 neorganizovany chaos wvystriedal organizovany zmitok.
Presne dvadsat minit na to sa uwvadzadé postavil na
improvizované pddium a cinknutim o pohdr poZiadal ctenych

11

8 odbitim deviatej hodiny sa mravenisko prestalo hemzZit
a I chaos wvystriedal organizovangy zmitok.
Presne dvadsat minat wna to sa uvadza& postavil na

improvizované pddium a cinknutim o pohar poZziadal ctenych

111

S odbitim deviatej hodiny sa mravenisko prestalo hemZit
a chaos vystriedal organizovang zmitok prejauum

Presne dvadsat minat na to sa wvadzaé postavil na
improvizované pddium a cinknutim o pohdr poZiadal ctendch

Obr. 40 Princip kompresie
Odsazovdni - sympaticka vol'ba najmi pri odrazkach alebo vypocitavani (a., b.,...).

rad: 7 sl: 6 str! 1 klav: §

Prichadzajace sviatky nam prinesia
— oddychovy cas
— kuchynské prace
- televecery

Obr. 410dsadzovanie

Zabezpeti, Zze po stlateni ENTERu sa kurzor neocitne na Uplnom zaciatku riadku, ale na Grovni
zaciatku posledného riadku.

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



77

Sloupcové bloky - prepina blok zriadkov na stipce. Zatial ponechame bez podrobnejsieho
vysvetlenia.
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OPAKOVANIE 11

Nastavenie rozmerov a vzhl’adu stranky (Dokument= Stranka)

- nastavuje dizku (poéet riadkov),

- Sirku (pravy a l'avy okraj),

- horny a spodny okraj (pocet prazdnych riadkov hore a dole na stranke),

- zéhlavia (text, ktory sa bude opakovat’ na kazdej strane).

V zéhlavi mozZno nastavit' Cislovanie strdn. Kombinaciou Alt+V zobrazime S$pecidlny znak #, na
poziciu ktorého sa na kazdej strane vlozi jej Cislo.

Tla¢ dokumentu (Soubor=> Tisk)

- ponuka pohl'ad na celu stranu (Ctrl+ PrintScreen),
- nastavenie poctu kopii,

- nastavenie dst suboru pre tlaciaren,

- samotnu tlac.

Pre tlaC je dolezité, aby bol nastaveny Autoformat (kvoli komunikacii s nastavenim v Stranke) a pre
tlaciarne, ktoré nemaju zasobnik na papier, aj Vyzva k vvméne papiru.

Delenie slov (Dokument=> Format = Déleni slov)
Nastroj uzitoény na zmensSenie formatovacich medzier v riadkoch. Deli sa po napisani celého textu
formatovanim (cely text sa vezme do bloku a sformatuje so zachovanim odstavcov).

Formdt

Menu umoznujice nastavit’:

- aktivne okraje (kurzor po prichode na koniec riadku automaticky presko¢i do d’alsieho),

- zarovnavanie (vkladanie formatovacich medzier),

- kompresiu (pri vymazani slov v strede riadku sa po prichode kurzora na koniec text automaticky
stlaci),

- odsadzovanie (pri pouzivani odrazok kurzor skace na troven zaciatku predchadzajuceho riadku).

Vlastnosti nastavené v podmenu Dokument > Formdt sa automaticky pouzivaji aj v Blok—> Format.

Upravte niektory z napisanych textov do tvaru slovenského dvojkriza.

To znamena upravovat’ §irku textu po Castiach do pozadovaného tvaru. Ako?
1. Vezmeme do bloku cast’ textu, ktora chcem upravit’.

2. Nastavime Sirku strany na potrebné rozmery.

3. Sformatujeme (Blok—> Format).

Pri formatovani je rozumné pouZzit delenie slov. Vysledny efekt je lepsi.
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Vyrobte z textu pyramidu.

Napiste charakteristiku svojho najneoblubenejsicho zvierata a odrdzkami vypocitajte vsetky jeho
viastnosti. (Pouzite odsadzovanie.)
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Menu T602

Po zvladnuti vSetkych ¢innosti potrebnych na spracovanie textov v T602 nam zostali uz len
roz§irenia sliziace na zrychlenie, zefektivnenie prace a sprehl'adnenie vysledného produktu.

Podmenu Text602

Makra
Volba sluziaca na zapamétanie postupnosti stlacenych klavesov. Pomocou nej mozno
“naprogramovat” viac operacii za sebou (podrobnejsie sa nou este budeme zaoberat’).

LC682
relleBz. .

s ounik..
amecky
lavesnice. .
st/vys. kaod..
brazovka. .
arvy

ripona souboru:
nterval ukladani: 18
obrazovat CR

lozeni na disk

Obr. 42 Menu Text602
ELC602
Kalkulacka ponukajica zakladné matematické operacie (+, -, *, /), pocitanie odmocniny a zistenie
suctu Cisel nachadzajucich sa v bloku. Skratkovy povel pre vyvolanie kalkulacky je Alt+Q.

Obr. 43 Kalkulacka

Vypocitajte:
1463 + 58754=
56448 - 5435=
7986 . 4657 =
32154 /6546 =
97831 + 12341 =

So s¢itanim, od¢itanim, ... ¢isel v kalkulacke nie je problém. Vysledok viete bez problémov zistit’ a
precitat’. Horsie je to v pripade, ked’ ho potrebujete aj zapisat’ do textu. Pokial’ je zlozitejs$i ako dve-tri
cifry, musite ho najprv napisat’ na papier (perom, ceruzou) a potom znovu prepisat’ do pocitaca.
Hrozné!

| |

-help -negace —odmocnina -vyslede o textu -ugpoie oku sc—zrus

Fi-hel N 0-od i U-vgsledek do text B-vygpocet blok E S
Obr. 44 Dalsie funkcie kalkulacky

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



81

Nast’astie, autori T602 mysleli aj na uzivatel'ov obl'ubujtcich vypocty a neobl'ubujucich Ziadne iné
"pisadlo" okrem kl&vesnice, pre ktorych naprogramovali T602 tak, aby bolo mozné vlozit ¢islo
z kalkulacky do textu bez prepisovania.

Zazracné tlacidlo je klaves V. Stlacenim V pri pouzivani kalkulacky sa prave zobrazené ¢islo vlozi na
miesto kurzora.

Vysoko v horach zZil 1 baca. Staral sa o stado 42 oviec a 15 baranov. Salas casto navstevovalo 8
vikov a 3 medvede. Hoci sa baca vSemozne snazil a na ochranu stada najal 3 valachov, nezostal mu
po 76 dnoch ani chlp. Nastvany sa vrdtil do dediny, kde zilo 120 sliepok, 6 koz a jeho manzelka.
Majitelovi stada dlhoval 21376,-Sk, ktoré splacal este 8 rokov po tragickej udalosti.

Uloha: zistite sicet vSetkych cisel v texte!
Pragmatickejsi Citatelia siahnu po kalkulacke a vysledok jednoducho ziskaji “nahadzanim” cisel do
nej. Lenivi, a napriek tomu rozmyslajici a napovedny riadok ¢itajuci uzivatel’ sa vSak pristavi pri

poznamke: B - vypocet bloku a ulohu vyriesi inym spésobom.

T602 umoziuje zistit’ sucet Cisel nachadzajucich sa v ozna¢enom bloku.
sl: 18 str: 1 kldv: SLO

v hordach £Zil 1 baca. Staral =sa o
baranov. Salag &asto navEtevovalo 8 wvlkov
vEemoZne snaZzil a wna ochranu stad

po 76 diioch ani chlp. Hastvany
Zilo 128 sliepok, 6 kiz a jeho manZe

21376,-Sk, ktoré spldacal e3te 8

Fi-help HN-negace O-odmocnina VU-vigsledek do textu B-vgpoéet bloku Esc—zrus

Obr. 45 Sucet cisel v bloku

Postup:

1. Text, ktory chceme spracovat’ oznacime ako blok (napr. F7, F8).
2. Spustime kalkulacku (napr. Alt+Q).

3. Stlacenim B dostaneme ziadany vysledok.

(4. Stlacenim ¥V mozZeme vysledok vlozit’ na miesto kurzora.)

V pripade, ze v Cisle urobite medzeru alebo oddelite jeho casti bodkami, napr. 1 234 518,
dostanete relativne nespravny vysledok. T602 neuvazuje o cisle ako celku, ale rozdeli si ho na viac (tu:
1,234, 518).

Spell602

Nastroj na kontrolu pravopisu. Dokaze skontrolovat, ¢i napisané slovo patri do jazyka alebo nie.
Pouziva sa najmé na kontrolovanie preklepov. Funguje na principe porovnavania napisaného slova so
slovnikom, v ktorom ma vSetky zname (pre pocitac) slova. Slovnik mozno pocas kontroly pravopisu
dopliiat’ a pridavat’ slova, s ktorymi sa pocitaé doposial’ nestretol.

Vzhl'adom na to, Ze Spell602 nie je schopny kontrolovat’ kontext, je nemozné skontrolovat’ niektoré
druhy chyb (napr. spravnost’ y/i pri pridavnych menach: hravy pes, hravi chlapci; obe slova hravy i
hravi patria do slovenského jazyka a Spell602 nedokaze rozlisit’, ¢i sa spravne pouzili. Napriek tomu
je rozumné spust’at’ ho pri dlhSich a dolezitejSich dokumentoch, ktoré nie je mozné naisto skontrolovat’
obyc¢ajnym precitanim.
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Ako Spell602 funguje v praxi?

azyk: SLOVEN. SLO

zivatel: UZIVATEL.UZV
gnorovat 1lpism Vi
ozné tvary S

Obr. 46 Spell602
Kontrola - spusta samotnu kontrolu. Spell602 “¢ita” text (t.j. porovnava napisané slova so svojim
slovnikom) a kym vSetky pozna, ni¢ sa nestane. Akondhle vSak narazi na slovo, ktoré v slovniku
chyba, zastavi sa na lom a pontkne dialog:

pravit
gnorovat
aradit do slovniku

Obr. 47 Spell602 v ¢innosti
Preskocit - nezname slovo presko¢i, ale ak nan narazi pri d’al$ej kontrole, bude ho opét’ povazovat
za nezname a pytat’ si povel.

Opravit - kontrola sa zastavi a dovoli vam nespravne slovo prepisat’. Pre pokracovanie kontroly treba
znovu spustit’ Spell602. (Text sa kontroluje od pozicie kurzora.)

Ignorovat - nezname slovo sa presko¢i rovnako ako pri prvej vol'be, no pri kazdom d’alSom vyskyte
sa bude ignorovat.

Zaradit do slovniku - slovo, na ktorom sa kontrola zastavila, sa zaradi do slovnika a pri d’alsej
kontrole bude sluzit’ ako spravne a spisovné slovo.

pravit

gnorovat

aradit do slovniku
revi
revica
revuce

reviuci
reviucu
Revica
Revicu
Reviice
Revici

Obr. 58 Spell602 s moznymi tvarmi

Jazyk - urcuje slovnik, podl'a ktorého bude kontrola pravopisu prebiehat’.

UZivatel - urCuje uzivatel'sky slovnik, v ktorom sa hl'adaju slova nendjdené v hlavnom slovniku a do
ktorého sa ukladaji slova nové.

Ignorovat 1 pismeno - pri potvrdeni tejto volby sa nekontroluju jednopismenové predlozky,
spojky... Na jednej strane Setri ¢as, no na strane druhej neodhali nahodné medzery a preklepy.

Mozné tvary - po odsuhlaseni sa pri kontrole pravopisu a ndjdeni neznameho slova ponuknu aj
mozZné opravy.

Slovnik
Volba sluziaca ako nastroj na prekladanie textu do iné¢ho jazyka. Musi mat’ k dispozicii subor so
slovnikom.
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Ramecky
Umoznuju v T602 “kreslit” rovné Ciary a pomocou nich tvorit’ tabul’ky, delit’ text... Skratkovy povel
je Alt+G.

Nakreslite Pascalov trojuholnik:
Pascalov trojuholnik

1
1 1
1 2 1
1 3 3 1
1 4 6 4 1
1 5 18 18 5 1
1 6 15 28 15 6 1

Pri napliani tabulick alebo tutvarov, ktoré tabulky pripominaju, si treba uvedomit, e okrem
normalneho (vstvacieho) rezimu existuje aj rezim prepisovaci, pri ktorom sa prepisSe len znak na
pozicii kurzora a poloha d’al§ich znakov sa nemeni. Preto pri vypisovani tabuliek prepnite vkladaci
rezim na prepisovanie a pomocou neho vkladajte idaje do tabuliek. USetrite si tak mazanie medzier
vzniknutych pri postivani textu vo vkladacom rezime.

Nakreslite a vyplnte tabulku pre Statistické porovnanie vyvoja slovenskej koruny k inym mendam:

199819911992 (1993|1994 1995|1996 (1997

usD 30,8(36,6|29,9]...

DM

ITL

ECU

RUBEL

Navrhnite format krizovky. Napr.:

|
|
i
i}

il
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Klavesnice
O nastavovani, prepinani a pouzivani klavesnic sme uz hovorili vysSie. Pokial’ ste sa dostali az sem,
urcite pre vas nie st problémovou kapitolou.

Vstupno/vystupny kéd

Hovori o nastaveni kodovania pre niektoré Standardy. Pri tejto vol'be je podstatné zapamatat’ si len
tol’ko, Ze najvyhodnejsie (z hl'adiska pouzivania textu napisaného pomocou T602 v inych programoch)
je ponechat’ nastavenie Latin2.

1. KEYBCSZ

. LATINZ

. KOI8CS

Obr. 59 V/V kéd
Obrazovka
Umoziluje prepinat’ medzi Standardnym 25-riadkovym rezimom a rezimom EGA (43 riadkovym).
Pri EGA rezime je vyhodou vac¢si pocet riadkov na obrazovke - realistickej$i pohl'ad na stranu, pri
klasickom je naopak vyhodou to, ze text vieme precitat’ aj v pripade, ked’ sme trochu slabozraki.
Menit’ mozno velkost’ pre pracovnu plochu aj pre menu.
#inok akra. .
= +.. Zajtra o desiated nech to mim na sto Lceaz
dvadsatminitovd monoldy Joe Bickos, &é pelleBz. .
z mnoZstva londdnskuch tyZdennikov. - s ounik. .
roriadne okorenené, mif padika. Tvoja posl Anecky

efte Sakif? Padaj! ...
Jim Coshy s prehnanou opatrnostou zawr livesnice. .

féfovel kancelarie. st/ugs. kod. .
2 Saurkol me Mionuner seteiinen o] - [T
- Zmurkeol na blondati sekretivku a

nivitevnikov. arv

= NHevyhodil ta nahodou? - nevin 1k Livost wyli. .
risacieho stroja. = 1

- Cosby! ... = nedal Jej dohowv Fipona souboru:
steny. nterval ukladani: 68
- Poznaj svojho #éfa, - prehodil Jim a obrazovat CR

vrhol do Bickosoved svitune. - fino, pane.
- Podidvaj, nie aby si vustrijal. Ided medz loZeni na disk
Putény v igelitke, bkiele mufi na tanienr

vreckovke. Skis sa sprdivat ake dospely.

= Ale Ja ...

- Padaj! A pamitaj si: mid posledni fancu!

- Ake rozkiZfete. Vy ste #éf! Nazdar! - zapleskol Jim za
sebou dvere.

- Cau, zlato, = kigvol efte okuliarom za hromadou papiera,

a uf ho nekolo.
Obr. 60 EGA rezim v T602

Barvy
Nastavuje farby prostredia T602. Nie kazdému vyhovuje farebna kombinacia autorov T602, a preto
tato ponuka umoziuje zmenit ich podla chuti a estetického citenia:

nkoust

enu
tandard

Obr. 61Farby prostredia
Papir - meni pozadie textu (farbu pracovnej plochy),
Inkoust - meni farbu pisma,
Menu - meni farbu menu,
Standard - pre uzivatela trhajuceho si vlasy prave vd’aka farebnym zmenam, je ilavou vratit’ sa

k pévodnym Standardnym farbam.

Zmeny vyvolate nastavenim sa na prislusnu vol'bu a stlacenim ENTERu. Pri kazdom d’alSom stlac¢eni
inkriminovana polozka zmeni farbu na jednu zo 16 moznych.

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



&5

Citlivost mysi

Nastavuje citlivost’ pre pracu s mysou. Citlivost’ hovori, kol'ko jednotiek (aky dlhy posun mysSou na
podlozke) treba na posunutie sa o jeden riadok v pocitaci. NajcitlivejSia je my$ pri volbe 1, najdlhsie
reaguje pri vol'be 10. Nastavenie moze byt rézne pre vodorovny (x) a zvisly (y) pohyb.

Pripona souboru
Nastavuje koncovku, ktora sa bude automaticky pridédvat’ vSetkym stiborom napisanym v T602,
ktorych mena uvediete bez koncovky. NajcastejSie sa pouzivaji 602 a txt.

Interval ukladani

Predstavte si, ze pracujete - piSete text, napisali ste uz okolo 50 stran, prave sa chystate pisanie
skoncit, ulozit' text a odist na zaslizeny odpocinok, ked’ vtom vypnu prad. Elektrickd energia
napajajica pocita¢ zrazu nie je. A vSetko, Co ste pracne a krvopotne pisali predchadzajucich 7 hodin
zZmizne...

Neutesena (nemila a hrozna) predstava!

Nast’astie, existuje prave tato volba, ktord automaticky (Casto bez toho, aby ste to postrehli) uklada
text po uplynuti ¢asu, ktory je nastaveny v Intervale ukladani. Doba sa udava v minutach. Idealne
rozpétie je 10 minut.

V pripade, Ze vypnu prud teraz, pockate na odstranenie zavady, ktord ho zapriCinila, otvorite si
pouzivany subor a mate v iom taki podobu textu, akd bola maximalne 10 minut pred nasilnym
ukonc¢enim préace.

Zobrazovat CR

Nastavuje zobrazenie ENTERu na konci odstavca. Pokial’ bol pouzity ENTER, da sa na jeho miesto
znak “”.

Zobrazenie pomaha najma pri odhalovani chyb nedovol'ujucich formatovanie textu.

UloZeni na disk
Ulozi nastavenia T602 (farby, priponu, interval ukladania....) na disk a pri opidtovnom spusteni T602
ich bude pouzivat’.

Podmenu Soubor

Podmenu Soubor sluzi na komunikaciu T602 s diskom, tlaCiarfiou a inymi textovymi editormi.
P —
lozeni
apsani do
isk. .

xport. .

mport. .
anazer

gbér adresdre
0S8

S|
Obr. 62 Podmenu Soubor
Otevieni
Ma rovnaku funkciu ako F3. Vybranim tejto polozky sa otvori ponuka na zvolenie suboru, ktory ma
byt otvoreny. Po zadani existujiceho mena alebo mena nového sa pozadovany subor otvori (vytvori).

UloZeni
Ma rovnaky vyznam ako F2. Ulozi (aktualizuje) otvoreny subor na disk. Jeho ¢innost’ na rychlejsich
pocitacoch nepostrehneme, na pomalsich stihneme precitat’ slovicko “Ceke;”” v napovednom riadku:

éekej...
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Obr. 63
C'ekej, ukladam. ..

Zapsani do

Umoziluje ulozit’ subor pod inym menom, ako mal doteraz. Obsah stiboru zostane ten isty, len sa
zmeni jeho meno. Pévodny stbor zostava tiez zachovany.

V pripade, ze subor, do ktorého chceme dokument ulozit’, uz existuje, T602 sa (pre istotu) opyta, ¢i
ho mozno prepisat’.

Prepsat soubor?
[ Ne JEEQUUTEED

Obr. 64 Prepisat’ existujuci subor?

Tisk

Zabezpecuje tla¢ dokumentu a cely sme ho uz podrobne rozobrali.

Export

Polozka sluziaca na preklad dokumentu z T602 do dokumentov inych textovych editorov.

Kazdy textovy editor ma totiz svoj vlastny format. Vklada Specidlne znaky v pripade, ze pismo je
tucné, Specialne znaky, ked’ sa zmeni na kurzivu, r6znym spoésobom kdduje riadkovanie (jeden, jeden
apol, dva...), ma inym spdsobom zaznamenanu Sirku strany a pod.

Polozka Export sluzi ako tlmoc¢nik (prekladatel’). Text napisany v T602 prelozi do formatu iného
textového editora a v iom potom mozno subor bez problémov otvorit’.

Naco prekladat’? Nemézeme text vytlacit’ aj v T602?

Iste, je to mozné, no kazdy textovy editor ma svoje Specifikd, vyhody a nevyhody a obcas ich treba
kombinovat’. Dalim dévodom je moznost, Ze obsiahlejsie texty pide viac osob. Kazda z nich preferuje
iny textovy editor, no napokon sa dokumenty aj tak musia zjednotit. A bez filtrov (ako sa Casto
prekladace nazyvaju) by to nebolo mozné...

Import
Funguje na rovnakom principe ako Export, no nepreklada dokumenty T602 do inych formatov, ale
prave iné formaty do T602.

Myslienka Import - Export v T602 je velmi sympaticka, no preklad nefunguje vzdy stopercentne.

ManaZer

Néstroj pre pracu so subormi. Umoziuje vytvaranie adresarov, kopirovanie, editovanie,
premenivanie, mazanie a tla¢ siborov. Mozno ho v praxi vyuzivat, no kazdy, kto niekedy pouzil
Norton Commander, da jednoznacne prednost’ jemu. NC je podstatne prehl’adnejsi a jednoduchsie sa
s nim pracuje.

C:NT6B2\x. »

BACA. 682 749 16.
DRFG9. FON 9216 21.
EPS24_DG. DST 1652 21.
EPS24_LG. DST 1731 21.
EPS24_NG. DST 2718 21.
EPS9__DG. DST 1748 21.
EPS9__NG. DST 1689 21.81. :
FINAL3. 682 62354 16.11.96 19:24
F INAL3. BAK 62354 16.11.96 19:24
JANO 469954  16.11.96 18:15
KRZOVKA 2147 16.11.96 19:21
LJII_ROM. DST 4911 21.91.92 3:88
LJII__LQ.DST 1672 21.01.92 3:00
L LJ__PLUS.DST 1657 21.81.92 3:80 |
\__ volngch: 197328784 b ——/

Obr. 65 Manazer

Vybér adresare
Nastavi pracovny adresar, t. j. adresar, do ktoré¢ho sa budu vytvarané stibory zapisovat’ a ktory sa
ponukne ako zdrojovy vzdy pri ich otvoreni.
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C:\T682\

08

[AGENDA]
[FAKTURY1
[KURZY1
[0SOBNE]
[TESTY]
[TEXTY1
[WORK]
[-A-1
[-B-1
[-C-1
[-D-1

Lo adl

f—7-—
Obr. 66 Vyber adresara

DOS
Umoziuje vykonat' zadany prikaz MS DOS alebo po stlac¢eni ENTER bez napisan¢ho prikazu sa
dostat’ do prostredia DOS s tym, Ze kdesi v pamiti je stale spustena T602.

Spusteniu DOS z prostredia iného programu sa hovori DOS Shell a slizi najma na diskové operacie
(hladanie straten¢ho stuboru, ktory potrebujeme otvorit’, kopirovanie a mazanie niektorych suborov...)
v pripade, ze nechceme "opustit™ textovy editor.

Navrat z MS DOS do T602 je mozny napisanim exit do prikazového riadku.

Podmenu Okna

Celé podmenu sluZi na spractvanie viacerych (dvoch) sucasne otvorenych siborov na obrazovke.
T602 umoznuje otvorit’ dva sibory, do oboch (takmer) sucasne pisat, kopirovat’ a prestivat’ bloky
z jedného do druhého a pod.

Otevieni
Otvori na obrazovke novy subor. Je rovnaké ako otvorenie nového suboru.
Po otvoreni sa obrazovka rozdeli na dve Casti, kazda z nich dostane vlastna tabela¢nu ¢iaru a text

svojho suboru. V hornej Casti je meno aktudlneho stboru.
rad: 18 sl: 1 str! 2 klav: SLO zarovndvani FINAL3. 682

Uysoko v hordch £il 1 bafa. Staral sa o stiado 42 oviec a 15
baranov. Salai &asto naviEtevovalo 8 vlkov a 3 medvede. Hoci sa
bada vEemoZne snaZil a wna ochranu stada najal 3 valachov,
nezostal mu po 76 diioch ani chlp. Naftvang sa vrdatil do dediny,
kde Zilo 120 sliepok, 6 kbz a  jeho manZelka. Majitel'ovi stada
dlhoval 21376,-8k, ktoré spldcal eite 8 rokov po tragickej
udalosti.

r L] L] L] L] L] L] L] 1
I Cau, ujo Jim, - privitalo ho na chodbe asi Stvorroéné
dievéatko natahujice sa s bielym pudlikom o topdanku.

- Ahoj, moja. Ako sa mdaE? - mechanicky sa opgtal "uwjo Jim"
a zatal proces s hl'adanim kl'iéov.

- Ja sa mim zje, - za3u3l'ala mald a usmiala sa, ked Jim
vytiahol kl'aé = topanky. — Ocinko odifiej do Fjancizska

a mamitka k stajej mame, a ked zatvdjaja, zabudja, Ze som
vonku. MoéZem ist zasa k tebe??

- Jasné, pod! - otvoril jej Jim dvere a v hlave sa mu zadal
rodit plan...

- Ja chcen coju, - nenamdhala sa prosit malia. - A s jadom,
- dodala pre istotu.

= Hned to bude, Lizo&ka, — nahodil materinskg tén Jimy,

a takmer zacal okolo dievEatka tancovat. Koneéne vedel, &o

19:28:39 <F18> - menu
Obr. 68 Sucasné otvorenie dvoch suborov

Zavieni
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Zatvori okno, v ktorom sa nachadza kurzor (samozrejme, az po dialdogu o uloZeni jeho obsahu).

Dalsi
Prepina medzi oknami. Rovnaky efekt dosiahnete klavesom F6.

Velikost

Prestavi velkost” aktudlneho okna na jednu z troch moznych (polovica obrazovky, tri Stvrtiny, celd).
Rovnaku funkciu ma klaves F5.

Otvorte dva subory sucasne a skopirujte prvy odstavec z jedného na koniec druhého.

klav: SLO zarovndavani FI

sa 0

alo 8 wvlkov

ochr. sté
po 76 dioch ani . any iti| kone
sliepok, a.j pimo..
s—8k, ktoré = ot ] rokov ddkovdni. .
ald‘velkd. .
ormit. .
nverze

fesun
ymazdni
. loZeni

Delis sa, Sturtis, vo mne bezi tvo,j kolobeh agteni
Viem, Ze léceni a boj s timto cizopasniken !?k

Jje stejng jako u piedchoziho drubu sELE{déni
Viem, Ze u domacich pirasat je mnohem hojnéjsi zhrouvndni

Jem vEak divo larvy tvojich parazitiz
si partenosené za...

i Zkopirovdni bloku na pozici kurzoru... LCtr1K><Ctr1C>
Obr. 69 Kopirovanie medzi subormi

Postup je tplne jednoduchy:

1. Klasickym spdsobom (F3) otvorime napr. sibor z ktorého chceme kopirovat’.

2. Okno=> Otevieni otvorime druhé okno.

3. F6 preskocime do prvého (zdrojového okna) a oznacCime blok, ktory chceme skopirovat’.

4. Opat F6 presko¢ime do cielového okna, nastavime kurzor na miesto, kam chceme blok zo
zdrojového okna skopirovat’.

5. Volbou Blok—> Kopie akciu dokon¢ime.

Vytvorte subor tabulky a skopirujte don vietky subory, ktoré v sebe obsahuju tabulku.

Podmenu Blok

Vicsinu akceii v tomto podmenu sme si uz objasnili. Zo zvysnych mozno pri normalnom (riadkovom)
bloku pouzit’ len:

UloZeni

Ulozi oznaceny blok ako osobitny subor. V pripade, Ze subor so zadanym menom uz existuje, opyta
sa, ¢i ho prepisat’, alebo pridat’ blok na koniec suboru.
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2| pimo..

3 jho ps= . ddkovdni. .

. Dobre ma pod Js aldasvelka. .
ormit. .

nerze
opie
Carlton bolo ruZno. Vietko naokolo y

Fesun
Soubor exis e mi
Doplnit blok na konec souboru

Pepsat soubor acteni
isk
a pokrytych pozlatendmi obrusmi. sELE{déni
hodiny sa mravenisko prestalo hem|| 05 0 0s
haos vystriedal organizovany zmito

Obr. 70 Ulozenie bloku na disk

Nacteni
Otvori vybrany subor a vlozi ho ako blok na poziciu kurzora. Tuto vol'bu (rovnako ako kopirovanie
medzi dvoma sti¢asne otvorenymi subormi) mozno pouZit' na spajanie viacerych stiborov do jedného.

Tisk
Vytlaci vyznaceny blok na tlaciarni.

Polozky Setiidéni a Zarovndni budii vysvetlené pri stipcovych blokoch.

Stipcové bloky

Vytvorte a naplite tabulku svojich kolegov, uvedte do nej ich meno a prijem za kazdy mesiac
v prvom polroku. Ako posledny riadok a posledny stipec uved'te sucty platov.

Januar |febr. |marec |april maj Jan SPOLU

Fero 12308| 2418| 54632| 5454987214 555142

Peter 4708 | 182163 5421 78212 45213| 4545

Miso 6111| 86714

Daniel 1885 | 22313

Andrej 253| 32432

Zuzana 4135 5455

Milada 18888 | 45562

SPOLU

Scitovanie riadkov by vam problémy robit’ nemalo (nes¢itujeme rucne, ale kazdy riadok vezmeme do
bloku a na kalkulacke urobime len sucet bloku (B) a vloZenie Cisla do textu (V).
Co vsak so stlpcami? Ak chceme vziat’ do bloku stlpec, musime doni zahrntit’ aj zvySok tabulky...

Janudr |febr. |marec |april ma.j Jan SPOLU

Fero

45562
SPOLU

...alebo...?

T602 ponika moznost’ urobit’ skutoény stipcovy blok (t. j. vziat’ do bloku naozaj len stipec). Sta¢i
v podmenu Dokument=> Formdt zapnat
Sloupcové bloky a vsetko je v poriadku.
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arovnavani
auto. eformat

trankovani
elit slova
omprese
dsazovani

Obr. 71 Stipcové bloky

Pri zapnuti stipcovych blokov mozno pozorovat’ v stavovom riadku stipec.

Janudr |[febr. |[marec |april ma.j Jan SPOLU
Fero ali 2418 54632| 5454|987214 5551421617152
Peter i |182163| 5421| 78212| 45213| 18218
Miso 86714
Daniel 22313
Andrej 32432
Zuzana 5455
Milada 45562
SPOLU

... a teraz uz smelo mozete urobit’ sucty aj v stlpcoch.

[—————— ]
kone

pPi mo..
adkovani. .
ala‘svelka..

nverze

opie
resun
ymazani
lozeni
acteni
isk
s thidéni
Zz rovnani
e
Obr. 72 Menu Blok po aktivizdcii stipcovych blokov
Pri praci so stipcovymi blokmi st niektoré z poloziek v podmenu Blok neaktivne, iné sa, naopak,
aktivizovali:

Setiidéni

Umoznuje utriedit’ riadky tabul’ky (alebo aj oby¢ajného textu podl'a abecedy).

Postup: )

1. Do stlpcového bloku oznac¢ime stlpec podla ktorého chceme triedit’ (stlpec s menom).

2. Zvolime Blok—> Setiidéni a vyberieme smer.
3. Riadky st utriedené.

Skopirujte vytvorenu tabulku s platmi a utried'te podla abecedy.

Januar |[febr. |marec |april ma.j Jan SPOLU

12368| 2418| 54632| 5454987214 |555142|1617152
4700 [182163| 5421| 78212| 45213| 18218
6111 86714
16885 | 22313
253| 32432
4135 5455
16888 | 45562

Oznacenie do stlpcového bloku.
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Uzestupné

estupné

Vyber postupnosti.

7602 nie je inteligentna natolko, aby dokdzala rozlisit, ¢i chcete triedit len text alebo aj okraje,
preto velmi lahko mozete dopadnut takto:

Januar |febr.

12388 241€ Januar |[febr. |m
4708 | 182162
6111] 86714 Andrej 253| 32432
18885| 2231: Daniel 18885| 22313
253| 3243z Fero 12388 2418
Zuzana 4135| 545¢ Milada 18888 | 45562
LFRET EY 18888 | 4556z Miso 6111| 86714

SPOLU Peter 4768 182163

Zuzana 4135 5455

Napiste zoznam potravin a usporiadajte ho podla abecedy zostupne.

Zarovnani
Umoziuje odsadit’ text v bloku a zarovnat’ ho doprava alebo dol’ava:

Slovo

adédtek
kone
pimo..
Adkovdni. .
ald/velkd. .
Foemdt.. .

Cas plynie.
Sekundy,
mindty,
hodiny,
dni,

tgzdne,

nerze
opie
Fesun
ymazan i
loZeni
acteni
isk
= tiidéni

ZArovnan i

a2,
oky,
desatrocia,

storoéia, ...
tisicroéia,

veky.

as plynie, a ty ho nezas

Obr. 74 Zarovnavanie textu

Tabulku z predchadzajucej ulohy skopirujte a utriedte podla cien.
(Pozor, ¢isla musia byt zarovnané vpravo, lebo inak sa méze stat, Ze 500> 10000:
500

10000
- Cisla sa totiz porovnavaju ako obycajny text a podla abecedy je 5>1.)

Podmenu Dokument

Format
V predchadzajucej kapitole sme sa oboznamili s poslednou volbou.
Format slizi na nastavovanie zarovnavania, delenia slov a d’al§ich parametrov textu.
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adkovani. .

abelatory..
reformat. odstavce
bsah

ndex

o razek..

e ——————————— |
Obr. 75 Menu Dokument

Stranka
Urcuje rozmery a rozdelenie strany (zahlavia, ...).

. Jjedna a piil

. dve

Obr. 76 Riadkovanie
Radkovani
Nastavuje velkost’ riadkovania pre d’alSie pisanie textu. Riadkovanie textu, ktory je v dokumente uz
napisany, sa nezmeni. Ovladanie tejto polozky spdsobuje neskisenym uzivatelom vdaka svojim
vlastnostiam problémy, preto je najlepSie najprv napisat’ cely text a aZz potom sa pomocou volby
Blok=> Radkovani postarat’ o vysku riadkov.

zdalenost: 6

redef inovani
acteni

Obr. 77 Podmenu tabelatory
Tabelatory
Nastavuje zachytné body pre tabelator (t. j. miesta, na ktorych sa kurzor pri stlaeni tabeldtora
zastavi). NajCastejSie sa tato vol'ba pouziva pri tvorbe tabuliek, kde sa po stlaceni tabelatora dostaneme
vzdy do nasledujiiceho stipca tabulky.

Pad: 4 sl: 37 str: 1 klav: sLo J§ zarovnavani N
r L] L] L] L] L] 1
MENO ADRESA VEK PLAT  POCET DETi
JoZzko Horné Dolnovce 41 2156 a
Adamn Modra

Obr. 78 Prdca s tabelatormi v praxi
Editovani
Umoziuje ruéné nastavenie zarazok pre tabelator. Kurzor po jeho zvoleni “presko¢i” na tabelacnu
¢iaru a stlaCanim medzery mozno zarazky vypinat’ a zapinat. Spat’ na pracovnu plochu sa dostanete po
stlaeni ENTER.

Pad: 4 sl 32 str! 1 klav: SLO zaroundvani HOUY,
r T T T T T T T 1

Obr. 79 Rucna uprava tabelacnej ciary

Vzdialenost’

Nastavuje pravidelné odstupy tabelaénych zarazok. Po nastaveni je potrebné zarazky este
Piedefinovat

Nacteni

Nastavi zarazky na miesta, kde zacinaju slova v riadku, na ktorom sa nachadza kurzor. Pre zaciatok
kazdého slova v riadku sa nastavi zarazka.

Prad: 15 sl: 1 str: 1 klav: SLO zaroundvani Bf
r LI T T T T T T T T T T rl
Uysoko v hordch £il 1 baéa. Staral sa o stddo 42 oviec a 15
baranov. Salai &asto navEtevovalo 8 vlkov a 3 medvede. Hoci sa
bada vEemoZne snaZil a na ochranu stidda najal 3 valachow,
nezostal mu po 76 diioch ani chlp. Naftvany sa vrdatil do dediny,
kde Zilo 120 sliepok, 6 kbz a  jeho manZelka. Majitel'ovi stdda
dlhoval 21376,-8k, ktoré spldcal este 8 rokov po tragickej
udalosti.
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Obr. 80 Nacitanie zarazok z textu

Pieformat. odstavce
Preformatuje odstavec, na ktorom je nastaveny kurzor od pozicie kurzora po koniec odstavca. Ma

rovnaku funkciu ako Blok—> Format, no je obmedzeny len na jeden odstavec.

Obsah, index a obrazek
Volby, ktoré si vyzaduju okrem Standardnych znalosti prace s T602 aj cosi naviac. PouZzivaju tzv.
bodkové prikazy a vd’aka nim je mozné (viac-menej) vytvorit’ obsah textu, register a vlozit’ do textu

obrazok.

Podmenu Radka

VlozZeni
Vlozi koniec riadku na poziciu kurzora. Ma rovnaky efekt ako stlacenie ENTERu. (Je v menu viac-

menej len preto, aby bol.)
e
entrovani
vrda mezera
onec stranky
akaz stranky

osunuti okraje
atum
ca
¢ slo stranky
poiidika. .
bnoveni

e
Obr. 81 Podmenu Radka

Centrovani
Vycentruje riadok dostredu. Automaticky vypocita, kde ma text zacinat' tak, aby bol rovnako
vzdialeny od oboch okrajov strany. Pouziva sa najméi na Gpravu nadpisov.

Tvrda mezera
Je Specialna medzera, ktord nedovoli vlozit’ na svoje miesto ziadne formatovacie medzery. Znamena

to, Ze na mieste, kde je tvrdd medzera, bude vzdy len jedna medzera. PouZziva sa napr. pri pisani Cisel,
datumov ap.

Diva 21, 7. 1996 sa Po svojich
stotisicdvetisictristoosemdesiatichfiestich narodenindch.

Diva 21, -7.-199 sa Po svojich
stotisicdvetisictristoosemdesiatichfiestich narodenindch.

Obr. 82 Text bez pouzitia a s pouzitim tvrdej medzery

Konec stranky
Vlozi na miesto kurzora koniec strany. Riadok za¢inajlici za znaCkou sa vytlac¢i na novej strane bez

ohl'adu na to, kol’ko riadkov je na strane aktualne;j.

Ziakaz stranky
Funkcia podobna tvrdej medzere. “Zlepi” dva riadky a nedovoli im, aby boli na réznych stranach.

Mo6zu byt bud’ na jednej, alebo na druhej (ale len sti€asne).
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Inac, prednasky sa mi pacia, najma preto, ze sedime ako ‘
]

v kine. Prednasajuci obcas aj pise, ci kresli na tabulu, ale vela

hovori, Ja mu vsak nerozumiem, lebo sedavam wvzadu, odtial sa )
najlepsie citaju titulky. Len skoda, =ze nic nepremietaju! Ale

neskor mozno aj budu.

Inac, prednasky sa mi pacia, najma preto, ze sedime ako )
v kine. Prednasajuci obcas aj pise, ci kresli na tabulu, ale vela E
hovori. Ja mu vsak nerozumiem, lebo sedavam wvzadu, odtial sa
najlepsie citaju titulky. Len skoda, =ze nic nepremietajut! Ale
neskor mozno aj budu.

Obr. 83 Riadky spojené zakazom strany budi vzdy na tej istej

Posunuti okraje

Posunie okraj na najblizsi tabelator. Akoby sa zaplo odsadzovanie. Kazdy d’al$i riadok v odstavci
bude zacinat’ od znaku okraja.

> T T T T T T 1

polnoci, - vghraZne sa pousmial, podavajic Jimovi ruku.

-Dobrit noc.

Jim vloZil Lizoéku do postele a sam sa zvalil na gaué.

Heskoré rdano ho prebudila ako—tak éerstvého.

UV podstate sa nié nestalo. A mal &lanok. Okoreneny...
Popravde povedané nié lepSie sa mu ani nemohlo
pritrafit, pretoZe wvyviaznut z toho tak lacno by sa
nepol]

Obr. 84 Text s posunutym okrajom

Datum
Vlozi na poziciu kurzora aktualny (pocitacovy) datum.

éaS
Vlozi na poziciu kurzora aktualny (pocitacovy) Cas.

Cislo stranky
Vlozi na poziciu kurzora ¢islo aktualnej stranky.

Policko
Suvisi s MailMerge a pouzivanim udajov z databazy (vytvaranie zoznamov, formularov, ...).
Obnoveni

= zachrana v poslednej chvili.
Obnovi zmeneny riadok na pévodny obsah. Vrati do riadku text, ktory sa v niom nachadzal vtedy,

ked’ ste sa kurzorom na riadok dostali.
Ak riadok opustite, navrat povodného obsahu je uz nemozny (automaticky).

Podmenu Pismo

O pisme v T602 uz viete vSetko, poslednd vol'ba v podmenu - Vybér fontu - slizi na zmenu pisma pri
tlaeni. Pouzitie v praxi je trochu komplikované (nastavuje typ pisma pre tladiaren, v texte vidime
odli$nost’ vd’aka znacke, ktora sa vlozi pred text) a v beznych situaciach si poradime aj bez nej.

Podmenu Jdi na

Tato polozka slizi na rychly presun kurzora na pozadované miesto.

adku
acatek bloku

onec bloku
zacéd ek souboru
kone souboru

Obr. 85 Podmenu Jdi na
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Stranku
Nastavi kurzor na zaciatok strany, ktorej Cislo zadame. Pri kratSich dokumentoch nam pohyb po
strankach problémy nerobi, no pri niekol’kych desiatkach stran si touto vol'bou usetrime ¢as.

Jdi mna stranku
|5 I

Obr. 86 Jdi na stranku

Radku
Nastavi kurzor na c¢islo zadan¢ho riadku. Nejde o Cislo riadku na strane, ale o ¢islo riadku
v dokumente (absolutne).

Zacatek bloku
Konec bloku
Presunie kurzor na zaciatok resp. koniec bloku.

Zacatek souboru = Crrl+PgUp

Konec souboru = Ctri+PgDown

Podmenu Vymaz

Slovo
Vymaze slovo, na ktorom je nastaveny kurzor. (Ovela rychlejSie a rozumnejsie je pouzit Ctri+T
alebo normalne mazanie - Delete, BackSpace)

adku
onec radky

lok
ruseni vymazani

Obr. 87 Podmenu Vymaz

Radku
Vymaze riadok, na ktorom je nastaveny kurzor. Rovnaky vyznam ma Ctri+Y.

Konec Fadky
Vymaze Cast’ riadku od pozicie kurzora po koniec.

Blok
VymaZe blok. S rovnakou funkciou sme sa stretli pri Blok=> Vymazani.

ZruSeni vymazani

Vrati na podvodné miesto text, ktory bol naposledy vymazany. Tato volba dokédze vratit vymazany
(nie zmeneny) riadok, niekolko riadkov, blok, no stopercentne funguje len v pripade, ak ste medzi
vymazanim a zruSenim vymazania nepisali text. T602 dokaze obnovit (1dajne) 20 vymazanych
riadkov.
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Podmenu Najdi

Vol'ba slizi na h'adanie a nahradzovanie (zamienanie) slov v texte.

Obr. 87 Podmenu Najdi
Najdi
Dokaze nastavit’ kurzor na hl'adané slovo. Postup najdenia je relativne jednoduchy.

Obr. 88 Hladanie slova
V prvom riadku treba zadat’ slovo, ktoré sa ma najst’.
Druhy slazi pre parametre popisané v napovednom riadku.
- bez parametrov - najde najblizsi retazec (slovo, ¢ast’ slova) za poziciou kurzora zodpovedajici
zadaniu,
- g - prehladava vzdy od zaciatku textu,
- 5 - najde retazec, len ak sa vyskytuje ako celé slovo; v pripade, ze ide o Cast’ slova, ho ignoruje.

Zamén
Zameni zadané slovo (retazec) druhym zadanym slovom (retazcom). Nastavovanie parametrov
prebicha uz v troch fazach:

starat’

nestarat’
] |

Obr. 89 Tri fazy zdameny

Parametre pre nahradzovanie su rovnaké ako parametre pre hl'adanie.
Po uspesnom zadani T602 najde prvé slovo splnajuce podmienky a pontikne moznosti:

Obr. 90 Co robit?

na ktore staci len spravne odpovedat'...
Dalsi

Pokracuje v poslednej akeii (t.j. pri hl'adani retazca hl'ada nasledujtci, pri zdmene zamiena d’alsi).

Podmenu Konec
Verime, ze nepotrebuje komentar.

V pripade, Ze ste otvoreny subor neulozili, sa vas T602 inteligentne opyta:
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. CLANOK.682 neni uloZen. Ulozit?
_—

@D < ne )

Obr. 91 Zrejme ste zabudli ulozit subor...
V opacnom pripade nasleduje otazka:

. Chces opravdu skoncit 7
—

G « Ano )

Obr. 92 Naozaj uz chcete koncit?

Makra

Poslednou témou, ktord nie je typickou len pre T602, ale v praxi sa velmi Casto pouziva najmi
v komplikovanejsich a vykonnejsich (nielen) textovych editoroch je vytvaranie makier.

Makro si mozno predstavit’ ako magnetofonovu kazetu, na ktortl sa nahra nejaka Cinnost’ (moze byt
zloZena z viacerych akcii) a t4 sa potom v pripade potreby spusti (napr. jednoduchym stlacenim

kombinacie klavesov).

Def inovani

gbeér. .

acteni
lozeni
ditovani..

Obr. 93 Makra

Prvé makro vytvorime spolo¢ne a na iom sa budeme snazit’ pochopit’ cel ich ¢innost’ a vyznam.

1. Definovanie:
Text602-> Makra=> Definovani

- po tejto akcii sa v stavovom riadku objavi poznamka MAKRO...

klav: SLO MAKRO. . .

Obr. 94 Bezi zaznam makra

2. Telo
Napiste svoje meno (nestlacajte potom ENTER).
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Makra
Uybiin. |
{CtrlF2> acteni
{Ctrl1F3> loZeni
{Ctrl1F4> Ed
{Ctrl1F5>

{CtrlF6>
{CtrlF?>
{Ctrl1F8>
{Ctrl1F9>
{CtrlFie>

<ShiftF1>
{ShiftF2>

W e ) ) ) e e o) ea) o) ) )

Obr. 95 Priradenie makra

3. Ukoncenie a priradenie horaceho klavesu:
Text602-> Makra—> Definovani
- objavia sa moznosti prirade-nia klavesom,
- vyberte si napr. Ctri+F1I,
- potrebujete zadat’ meno makra.
A je to!!!

Ked teraz na 'ubovol'nom mieste v T602 stlacite kombinaciu Ctrl+F1, napiSe sa automaticky vase
meno.

T602 si do makra ulozila postupnost’ klavesov, ktoré ste stlacili pri jeho “nahrdvani”. Pri vyvolani
makra (kombindciou klaves) sa celd postupnost’ vykona. Jediny rozdiel je v tom, Ze klavesy nestlacate
vy, ale robi to za vas makro.

Tu si treba dat’ pozor na to, aby ste sa po menu pohybovali len horicimi klavesmi (alebo este lepSie -
pouzivali len skratkové klavesy). Ak by sa vam totiz stalo, Ze v menu stlacite $ipku a potom dva razy
ENTER, nie je to jednoznacné. Raz (ak je kurzor nastaveny napr. na Text602) vam moze takéto makro
otvorit’ subor, inokedy (ak ste nastaveny na Najdi) opustit’ T602.

ESte raz - pri makrach sa neodporaca pohybovat po menu Sipkami. RadSej v nom stlacajte skratkové
klavesy.

Vybér

Umoznuje spustit’ vytvorené makro. Spustat nemusite len horucimi klavesmi, moézZete len
jednoducho vyhladat makro v menu a spustit. Je to jednoduchsie najmi vtedy, ak ich pouzivate
mnoho a pamitat’ si vSetky skratky je nad vase sily.

Nacteni
Nacita stbor, v ktorom st ulozené makra.

UloZeni
Ulozi vytvorené makra do suboru.

Editovani

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



99

Umorznuje vytvarat, prezerat a upravovat uZ existujuce makra. Zobrazuje klavesy, ktoré boli
stlacené. Mozete ich bud’ mazat’ alebo pridavat’ nové. V editore makier efekt nevidite, no mate prehl'ad
o tom, ¢o obsahuje.

Makro editor: <CtrlF1> meno [Piikazyl

CALLE (TN LD RO LALLE>

i Editace makra: AltB-pirepind textovy/piikazovy reZim J—ukonéeni |
DizZka makra je obmedzena. V pripade, Ze prekrocite hornu hranicu stlacenych klavesov, zdaznam
sa bez vystrahy vypne.

Vyrobte makro, ktoré na lubovolnom mieste nakresli tabulku 3x3.
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OPAKOVANIE III

Automatické ukladanie suboru
Nastavuje sa v Text602-> Interval uklddani a jeho ucel ocenite najmi vtedy, ked’ vam znenazdajky
vypnu prad. Idealna doba je 10 minut.

Kontrola pravopisu

Porovnava slova v napisanom texte so slovami obsiahnutymi v slovniku. Nen4jde vSetky gramatické
chyby, oznac¢i (zastavi sa) len slova, ktoré v slovniku nie st uvedené ako spisovné. Spusta sa
Text602-> Spell602 > Kontrola.

Ramceky

Vytvaranie tabuliek a vnasanie "grafickych" prvkov do textu. NajrychlejSia manipulacia cez Alt+G.

Pri napifiani vytvorenych tabuliek je rozumné mat’ zapnuté prepisovanie (Insert). V prepisovacom
rezime sa text (rdmc¢eky) pri vkladani znakov do riadku nepostva.

Sucasné otvorenie dvoch suborov

Pouziva sa najmi vtedy, ked’ chceme kopirovat’ alebo prenasat’ z jedného stiboru do druhého. Dal3i
subor sa otvara cez Okno—>Otevieni. Obrazovka sa rozdeli na dve &asti, medzi ktorymi moZno
prenasat’ text pomocou bloku.

Stipcové bloky ,
Nastroj, ktory dovol'uje jednak stlpcové operacie v tabul’ke, jednak kopirovanie textu vedla seba (do

stlpcov).

Sticet v stlpci - oznagime stipec tabul’ky a za pomoci kalkulatky (ELC602) vypo&itame stéet bloku.

Usporiadanie (utriedenie) - vyberieme do bloku riadky a volbou Blok -2 Setiidéni urlime
postupnost’, do akej sa maju riadky ulozit’.

Zarovnanie - text v stipcovom bloku moZno zarovnat len doprava alebo dolava. Doprava sa
zarovnava vlozenim prislusného poctu medzier.

ZruSenie vymazania

V pripade, Ze vymazeme riadok alebo blok, mdZzeme svoj omyl napravit’ vol'bou Vymaz=> ZruSeni
vymazani. Funkcia funguje len niekolko krokov dozadu a nie vzdy dokaze vratit' vsetko, ¢o sme
vymazali.

Najdi

Najde hladané slovo a nastavi kurzor na poziciu, kde sa nachadza. Mozno hl'adat’ bud’ celé slova
alebo aj Casti slov.

Funkcia Zaméii dokaze nielen najst, ale aj zamenit’ za zvoleny text.

Makra
Zapamdtanie si, nahranie postupnosti akcii, ktoré sme vykonali. Umoziiuje "programovanie" a
vytvorené makro mozno v 'ubovol'nom momente spustit’.

(c) 1997 - 2006 www-am-skalka.sk Skalka, Jan: Informatika I.



